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Antecedentes

 .La UPN tiene dos licenciaturas en linea,
e La Licenciatura en Educacién e Innovacién Pedagégica (Area 5)
e La Licenciatura en Ensefianza del Francés (Area 4)
* Proyecto con financiamiento
* Buscamos prestadores de servicio social, con un pequeno apoyo economico
* Para la revision didactica, no hubo problema

* Para la tecnologica si, no se pudo contratar especialistas o profesionales
* Buscamos en CONALEP y no encontramos un perfil adecuado
* Originalmente recuperar el material para hacer la nueva version en HTML5

* O de ser posible tomar los materiales existentes y convertirlos en HTML5
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Revision de las opciones

* Adobe anunci6 en 2017 su decision de abandonar la plataforma tecnologica de Flash
abandono soporte en 2020 y retiro su reproductor en enero de 2021

Se cuenta con todas las fotos, video y algunos audios de antes de hacer el interactivo
(2011)

La primera idea, ver la logica del interactivo y buscar opciones para desarrollar
rapido (marzo — noviembre 2023, para que los estudiantes de LEF utilicen el
material, !es decir ocho meses!)

Se recupero el sitio, es decir todos los archivos y se reviso con el reproductor de
Flash de escritorio, que ya no esta disponible en el sitio de Adobe, hubo que usar
archive.org y oldversion.com

Se encontro que los FLA es decir los fuentes del proyecto no se encuentran en
posesion de la Universidad y no los tiene la consultoria que los desarrollo,
especialmente a 12 anos de distancia

* Se cuenta con todos los SWF (binarios)
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Una primera aproximacion

* Originalmente el planteamiento era que lo importante eran las actividades,

* Se present0 un borrador en H5P, pero resulta que la interfaz de usuario, el disefio y
la iconografia son muy importantes , incluirlas en el disefio, un nuevo reto

En HS5P se trabajo ponerlo como HTML5, no totalmente soportado

* Y colocarlo como contenido en Moodle el cual a nuestro equipo de trabajo no
le agrada

* Se penso en Jclic pero quien escribe tiene poca experiencia con el mismo

* Se barajo escribirlo con alguna suite de desarrollo, pero eso afiadia aprender a
usarla antes de producirlo

* La documentacion actual consiste en un borrador de como debe aparecer la
pantalla y las secuencias, incluye la integracion grafica y las secuencias de
aprendizaje solo de manera general
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[.ineas de accion

* Indagar si es posible SWF a SWF con Adobe Animate, no es posible

* Probar diversos conversores de SWF a HTML5 y mp4, son solo para elementos
mas simples y no con preguntas

* Buscar si existe alguna opcion a Adobe Flash para reproducir SWE, de preferencia
libre

e GNU GNASH... abandonado en 2013

* Ruffle / MIT, Apache 2.0

* Nos dio una opcion de solucion se puede instalar local, en servidor web,
incrustar en HTML desde <HEAD> o usar como aplicacion de
escritorio, es un emulador de Flash escrito en Rust que hace lo que
prefirio no arreglar Adobe
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Ruffle

* Nos soluciono una gran parte
* Otra no funcionaba bien
* Los usuarios y su seguimiento
* No cargaba los videos de inicio de modulo

* Problemas de navegacion

* Al tener el material, porque no corregir, varios problemas que tenia de origen

* Sin los FLA y sin Adobe Flash, sonaba dificil, si no es que imposible

* Mis hijos me hicieron saber que Ruffle lo usan varios sitios de los juegos gratis
que les gustan en la Web y que existen modificaciones de los juegos (mods)

* A buscar como hicieron para las modificaciones
* JPEXS
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JPEXS, Free Flash Decompiler

e Libre, basado en Java,
 Permite modificar los binarios de Flash

* A diferencia de Flash y su linea de tiempo, este presenta todos los elementos
por separado y sus dependencias, hay que estar encontrando la 16gica que se
siguio..

* Se corrigieron problemas ortograficos, textos, faltantes y problemas de

navegacion, se retiro la seccion para hacer autentificacion por usuario y las
fallas de navegacion

* El video, que parecia lo mas sencillo fue lo que tom6 mas tiempo

 Ruffle no admite la forma sencilla de incrustar video es decir, llamarlo de
un archivo separado, no esta permitido, se arreglo generando un SWF del
video y llamandolo como otro elemento SWF y no como pelicula FLV
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El sitio en Ruffle http://linux.ajusco.upn.mx/~vicm3/nahuatl
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JPEXS, Free Flash Decompiler
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Conclusiones

* Siempre pedir todos los archivos de un proyecto, no nada mas el producto final, aunque sea
mas caro, de haber tenido los FL A, Animate soporta la conversion

* Hay apoyo de varios sitios grandes, incluyendo el NY Times, Newgrounds, Armor Games y
otros que estan apoyando con dinero para sus contenidos, aunque puede ser una gran
oportunidad para recuperar sitios educativos disefiados en Flash https://ruffle.rs/contribute

* Los problemas que tuvimos que resolver, hay gente trabajando en resolverlos directo en
Ruffle

* :Porque una Licenciatura en Ensenanza del Francés tiene una seccion de Nahuatl?

* Hay un ejercicio muy bonito, uno como profesor tiene a olvidar como se sentia cuando
uno no sabia, aprender un idioma distinto, provee de esa experiencia y otras mas que se
ven en el modulo correspondiente

* Se esta trabajando con la nueva version con estudiante de servicio social que ademas ya
estudio ingenieria, esperemos tener pronto una nueva version

* Mientras tanto, podemos seguir usando este material que ya demostro su durabilidad
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Gracias por su atencion

e :Preguntas, comentarios, dudas?

Victor Manuel Martinez Martinez
Universidad Pedagogica Nacional Unidad 092 Ajusco
Mexico
vicm3@upn.mx
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