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A mis padres que siempre me han apoyado y respetado (aunque no estén de acuerdo con mis
decisiones!)

a mis hermanos, sin los cuales no estaria tan loco como para elegir temas asi
a la Universidad por abrir esta cabezota a un mundo diferente

a Elizabeth. .. ella sabe por que



;Por que un trabajo de Internet ? (0 comunidades virtuales, o aun mejor de comunicacion
mediada por computadora)

¢Por qué un trabajo de BBS (Bulletin Board Service - Servicio de Tablén de anuncios
electronico) y de pasada de Internet?, Bueno es curioso apuntar aqui cuantos sociologos no
estamos enterados siquiera de que diablos es eso llamado Red (por no hablar de si sabemos
usar una computadora para algo mas que capturar texto, y sorprendentemente, a veces !ni
esol);sirve para pescar?, /Por qué tanto ruido por unas computadoras?, jy a mi que me
afectan? , y aunque en cierta forma esto es debido a que el nivel de difusion de este medio de
comunicacion todavia no alcanza a todas las personas, mas aun, ila red ,puede influir en
procesos sociales?, ;qué implicaciones tiene con los flujos de la informacion?.

Asi en el presente trabajo pretendo solo mostrar une de los tantos medios de comunicacion
mediada por computadora CMC (Computer Meditated Comunication), el BBS, en el cual
encuentro grandes posibilidades como medio de difusiéon de informacion, lugar de
esparcimiento y hasta vehiculo de ensefianza, Para esto he intentando delinear una breve
historia de la tecnologia que los hace posibles, quedando al final planteados algunos
beneficios y problemas que esta nueva tecnologia puede causar. Es notorio ya la vez que
preocupante apuntar que la gran mayoria (si no es que la totalidad) de la informacion y
trabajos al respecto, que puede hallarse sobre el tema esta en ingles.

;Por que comunidades Virtuales?

Una pregunta que yo mismo me hice al principio, al elegir tema de investigacion, fue
precisamente el nombre de este paragrafo, y es que vaya que existen concepciones distintas
de comunidades virtuales, desde quienes buscan crear una Realidad Virtual (RV), es decir la
construccion de una nueva "realidad", sensual es decir eri la creacion de entornos artificiales
en donde,uno mediante equipo técnico ‘pueda interactuar, es decir como en un simulador,
donde uno puede "ver" y "tocar" las cosas que son generadas en la computadora ‘toda esta
tecnologia basada en entornos multimedia, graficos, sonidos y aditamentos para 'i'cfg'rar los
efectos sensibles (guantes, cascos, etc.)', hasta las menos exigentes (tecnologicamente
hablando) pero mas diﬁmdidasjbasadas en texto (Text-based Virtual Realities), como lo son
los chats, muds y bbs, que a la vez son mas interesantes, puesto que necesitan del uso "de la
inteligencia del usuario", ya que las otras mas basadas en graficos y sonidos, no requieren de
una deconstruccion/reconstruccion del entorno, para comunicarlas®.

! Quéau (1992) p. 16,17, 107-111

2 En los entornos "textuales” para poder comunicarse con ¢l otro, al no tenerlo a la vista, al no tener un
"ciberespacio” sensual, es necesario deconstruir la realidad en la que uno esta envuelto, es decir describirle
su realidad al otro, y a la vez el receptor tendrd que reconstruir la realidad (imaginar) el entorno del emisor
(curiosamente similar a lo que maneja Sartori, en Homo Videns, la comunicacién visual requeriria de menor
abstraccion que la comunicacion escrita). Rheingold (1993), "Without facial expressions, tone of voice, body
language, clothing, shared physical environment, or any other contextual %%sjthat signal the physical
presence of participants in a social group... participants use words alone 10 reconstruct context in their own
image, adding imagined actions (such as "Howard smiles ironically" or "Howard takes offense and it looks
like he's going to punch you in the nose) as a metadescriptions to the running dialogue”.
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(Pero por que comunidades virtuales?, bueno, de entrada por que son lugares donde es
posible hallar gente reunida, por que la gente que alli se retine es constantg por lo tanto es la
misma, pot que se relinen alrededor de intereses comunes, por que hay reglas, costumbres y
hasta tradiciones. Howard Rheingold es quien acufia ¢l termino en 1993 con su Virtual
Communities, "People in virtual communities use words on screens to exchange pleasantries
and argue, engage in intellectual discourse, conduct commerce, exchange knowledge, share
emotional support, make plans, brainstorm, gossip, feud, fall in love, find friends and lose
them, play games, flirt, create a little high art and a lot of idle talk. People in virtual
communities do just about everything people do in real life, but we leave our bodies
behind. .. there is no such thing as a single, monolithic, on-line subculture; it's more like an
ecosystem of subcultures, some frivolous, others serious. The cutting edge of scientific
discourse is migrating to virtual communities, where you can read the electronic pre-printed
reports of molecular biologist and cognitive scientists. At the same time, activist and
educational reformers are using the same medium as a political tool. You can use virtual
communities to find a date, sell a lawnmower, publish a novel, conduct a meeting."*, sin
embargo podemos en cierta forma, utilizar conceptos sociologicos para decir por que son
comunidades asi, "Llamamos comunidad a una relacion social cuando y en la medida en que
la actitud en la accién social - en el caso particular, por término medio o en el tipo puro - se
inspira en el sentimiento subjetivo (afectivo o tradicional) de los participes de constituir un
todo."* En este sentido Relacion social seria ... una conducta plural... que, por el sentido
que encierra, se presenta como reciprocamente referida, orientandose por esa reciprocidad.
La relacion social consiste, pues, plena y exclusivamente, en la probabilidad de que se
actuara socialmente en una forma (con sentido) indecible; siendo indiferente, por ahora
aquello en que la probabilidad descansa"® del mismo modo actuar socialmente es "La accion
social como toda accion, puede ser: 1) racional con arreglo a fines: determinada por
expectativas en el comportamiento tanto de objetivos del mundo exterior como de otros
hombres, y utilizando esas expectativas como "condiciones" o "medios" para el logro de
fines propios racionalmente sopesados y perseguidos. 2) racional con arreglo a valores:
determinada por la creencia consciente en el valor - ético, estético, religioso o de cualquier
otra forma como se le interprete - propio y absoluto de una determinada conducta, sin
relacion alguna con el resultado, o sea puramente en méritos de ese valor. 3) afectiva,
especialmente emotiva, determinada por afectos y estados sentimentales actuales, y 4)
tradicional: determinada por una costumbre arraigada”.

Una de mis inquietudes desde el principio ha sido la "Red de Redes", la ahora tan mentada
Internet... la existencia en la actualidad de diferentes tipos de comunidades virtuales en ella,
desde las formadas por las /listas de correos, los chats, los Muds y los bbs (lista a la cual se
le pueden ir sumando nuevas comunidades, a una gran velocidad, anillos de pdginas Web,
1CQ, Vecindarios Virtuales, etc.). Ademas de que las "comunidades virtuales", han
prosperado tanto fuera (los BBS originales, es decir de linea telefonica basados en un
modem y una computadora), como dentro de esta red (los BBS basados en CITADEL y

? Rheingold (1993), Introduction.

* Weber (1996), p. 33. Weber Max, Economia y sociedad, FCE, Mexico 1996.
5 Weber (1996), p. 21.

® Weber (1996), p. 20.




similares originalmente implementados en UNIX ahora transportados a Lirmux), y hasta han
pasado a formar parte de ella (el caso de FidoNet').

Una de las principales preocupaciones, que me han surgido durante la carrera, es el poco
interés existente en las computadoras y en el impacto de las nuevas tecnologias en la
sociedad, que existe entre los socidlogos de la UAM. La internet, la red de redes o
simplemente la RED, como se le ha dado en llamar, como se ha intentado definir, es un
fenoémeno relativamente "nuevo" (al menos para el publico en general, en 1995 se permitié la
entrada de la iniciativa privada, es decir los ISP - proveedores de internet - para el publico
en general) y MUY dinamico, ademas la red ni siquiera fue disefiada especificamente para lo
que sirve en la actualidad.

De hecho ni las computadoras lo fueron, al hablar de computadoras hace a penas unos 30
afios era hablar de maquinas que ocupaban una habitacion entera, a la que solo tenian acceso
cientificos y militares®, las grandes compatfiias, que hoy identificamos con computadoras
personales, en sus origenes no tenian contemplada al grueso de la poblacién comao
consumidor, fueron entusiastas que en sus cocheras desarrollaron, con el advenimiento del
"chip", las computadoras que finalmente estuvieron al alcance de gente fuera de los circulos
elitistas de las instituciones cientificas y gubernamentales, nombres como Apple,
Commodore, Zinclair, aparecen en los 80°. De la misma forma lo que se convertiria en la
"red" empez6 como un experimento gubernamental (del Departamento de Defensa para ser
mas especificos).

De los monstruos de una elite a la elite de monstruos comerciales

La computadora

Las computadoras personales son un fenémeno reciente. Es Ginicamente en los ultimos 10 o
20 afios que esas maquinas se han vuelto comunes en los lugares de trabajo, por no hablar
del hogar. La prehistoria de la computacion fue en gran parte dominio de las grandes
organizaciones gubernamentales, educacionales y comerciales que poseian grandes
supercomputadoras (Mainframes'®). Esos gigantescos sistemas eran celosamente protegidos;
el tiempo de computo era asignado de manera estricta y el acceso era solo a unos pocos
privilegiados. Esas computadoras de la generacion pasada dificilmente podrian ser
reconocidas por la presente generacion de usuarios de PC y MAC.

Las viejas bestias de finales de los 40 y 50 necesitaban literalmente edificios enteros, su
poder de computo no se media en millones de instrucciones por segundo sino en cientos de
instrucciones por segundo. Los multiples megabytes de memoria aleatoria (RAM Random
Access Memory, memoria de acceso aleatorio) que ahora nosotros tomamos por hecho aun
en la mas pequeiia computadora de escritorio, eran entonces solo un suefio fantastico. Las
mas grandes y costosas supercomputadoras de los sesenta contaban su memoria en

’ Rheingold (1993).

® Forester (1992), Reid (1992).

? Forester (1992).

19 E1 termino mainframe hace referencia glas enormes cajas metalicas donde se alojaban las unidades
centrales de proceso 0 CPU (Central Unit) por sus siglas en ingles.




kilobytes, los discos duros y los discos flexibles aun no se habian inventado, los monitores y
los teclados se encontraban en etapas experimentales, y la mayoria de las computadoras
recibian instrucciones y daban sus resultados en la forma de tarjetas perforadas.

Aunque arcaicos esos gigantescos monstruas, como nos parece ahora, eran un tesoro en su
época. Los matematicos, estadisticos, fisicos, ingenieros militares y agencias todos pelearon
por los fondos necesarios para poder adquirir una de esas nuevas maquinas milagrosas''.

La primera computadora electronica digital del mundo, Colossus, fue construida en 1943
durante la segunda guerra mundial, en el centro secreto de decodificacion de la Gran
Bretafia, el Bletchley Parken en Hertsfodshire. Se construyeron diez maquinas de este tipo
con el propésito expreso de leer los mensajes alemanes transmitidos a través de su
supuestamente inviolable méaquina de codificacion, la Enigma. Durante el resto de la guerra,
el alto mando alemén sigui6 usando la Enigma, afortunadamente ignorante de que los
servicios de inteligencia britanicos entendian los mensajes. Mientras tanto, en la escuela
Moore de ingenieria eléctrica de la Universidad de Pensilvania un doctor John Mauchly y un
sefior J. Presper Ecker se encontraban trabajando en una maquina que podia hacer algo mas
que simplemente descifrar codigos. Cuando finalmente fue conectada en 1946, su ENIAC,
(Electronic Numerical Integrator and Calculator) Integrador y Calculador Numérico
Electrénico, era capaz de efectuar los miles de célculos por minuto necesarios para evaluar
el desempefio de nuevas armas y misiles.

Los modulos de metal de 3 metros de alto de la ENIAC, llenos de cuadrantes, alambres y
luces indicadoras, pesaban 30 toneladas y llenaban el espacio de un pequefio gimnasio.
Generaba la ENIAC tanto calor, que se necesitaban ventiladores industriales para evitar que
sus circuitos se derritieran. La maquina contenia no menos de 70,000 resistencias y 18,000
tubos al vacio que fallaban en promedio a razén de uno cada siete minutos. Costaba mas de
2 millones de dolares (a precios de 1994) y usaba tanta electncldad que segun se dice las
luces de Filadelfia bajaban cuando se encendia la ENIAC. (7=« << (177]

Se construyeron unas cuantas maquinas similares en otras partes de Estados Unidos y Gran
Bretafia. Pero parecia poco probable que muchos de estos voluminosos, incomodos y
temperamentales monstruos se llegaran a construir alguna vez fuera de las universidades, las
instalaciones militares y los laboratorios estatales. Alguien predijo que solo se necesitarian
cuatro o cinco computadoras para satisfacer las necesidades de computac:én del mundo
entero, y en 1948 la propia IBM decidio, con base en una investigacioén de marcado que
nunca habria la demanda suficiente para justificar la entrada al mercado de las computadoras
comerciales.

Sin embargo la primera computadora comercial, la UNIVAC] - Otra produccién Mauchly-
Eckert - fue instalada en la General Electric en 1954, y la IBM pronto cambio de parecer. Al
cabo de un decenio habia mas de 15,000 computadoras de Mainframe en ¢l mundo. Los
afios sesenta y principios de los setenta fueron la época de los Mainframe y del
"procesamiento de datos". Las ventas se dispararon y las compafiias se afanaban para

1 Reid (1994).




instalar estos nuevos "cerebros electrénicos”, el mas comin de los cuales, el IBM 1401,
costaba nada menos que el equivalente de un millén de délares.

Hoy, la tipica computadora casera contiene mucho mas capacidad (con un costo aproximado
de 700 dolares). De hecho el primer chip microprocesador, el Intel 4004, introducido en
1971, tenia aproximadamente la misma capacidad de computacion que la ENIAC. Y hacia
1977 el fundador de Intel, Robert N. Noyce, podia declarar en la revista Scientific American
que una microcomputadora tipica era mucho mas poderosa que la ENIAC. Mas aun: "Es
veinte veces mas confiable, consume la energia de un foco en vez de la de una locomotora,
ocupa 1/30,000 del espacio que necesitaba la ENIAC y cuesta 1/10,000 del costo de esta
computadora"'?.

Dicho de otra manera, si la industria del automévil y de los aviones se hubieran desarrollado
tan rapido como la de la computacién, un Rolls Royce costaria 2.75 ddlares y recorreria casi
cinco millones de kilémetros con unos cinco litros de gasolina y un Boeing 747 costaria solo
500 dolares y le daria la vuelta al mundo en 20 minutos con 25 litros de combustible'*.

La computacién personal
Como un kit de armar en una cochera se convirtié en la gran Manzana

A principios de 1975 la revista para aficionados de la electrénica, Electronica Popular
(Popular Electronics), reprodujo en su portada la fotografia de una extrafia caja rectangular
que pareceia un amplificador estéreo. Era la microcomputadora Altair, y por 397 dolares se
podia pedir un juego de piezas para armarla a una empresa en Albuquerque , la MITS
(Micro Instrumentacion and Telemetry Systems - Sistemas de Micro Instrumentacion y
Telemetria). Ya armada costaba 621 délares, y estaba basada en el primer microprocesador
de 8 bits lanzado por Intel en 1972. La Altair no tenia ni teclado ni pantalla y no era
precisamente facil de usar para el interesado. Aun asi, era popular entre los ingenieros,
cientificos y aficionados, y la MITS habia vendido la respetable cantidad de 2,000 méaquinas
a fines de 1975.

Entre los entusiastas de la electronica que fueron atraidos por la Altair habia en el Valle del
Silicio (lugar en California donde se dio €l auge de los semiconductores y después de los
microprocesadores) un pequefio grupo de jovenes que se hacia llamar el Club de las
Computadoras Hechas en Casa (Homebrew Computer Club). Los miembros del Club se
reunieron por primera vez en un garaje en marzo de 1975 para discutir y juguetear con los
ultimos artefactos. Entusiasmados con la Altair y con la idea de las computadoras
“personales”, los mas ambiciosos qujerha_n construir la suya.

G R
Entre los miembros del Club. se contaban algunos chicos muy brillantes, por ejemplo, los
fundadores de la IMSAI, La CROMEMCO y la Processor Technology, asi como Bill Gates,
el joven que inicio el gigante de software,Microsoft a la edad de 16 afios y a quien la IBM
contrato cuando tenia 24, y los mas famosos de todos estos singulares talentos, Steven P.

12 Forester (1992).
13 Forester (1992).




Jobs y Stephen G. Wozniak, quienes fundaron mas tarde la Apple Computer, y que se
convertirian en leyenda,la sensacional historia de dos muchachos que empezaron su trabajo
en un garaje y en ocho afios levantaron una empresa internacional de mil millones de délares.

La historia de Apple comenzo, como la del Club de las computadoras hechas en casa, en un
garaje -¢l garaje de Steven Jobs, en los altos California, para ser exactos. Jobs y Wozniak
("Woz") no podian comprar una Altair asi que se pusieron a construir una. Woz era el genio
técnico o "maniatico” de las computadoras, mientras que Jobs era el empresario diligente.
Utilizando piezas de la Atari y la Hewlett-Packard -donde trabajaban respectivamente- y un
microprocesador barato, mostraron por primera vez la Apple I en el club a principios de
1976. Fue un éxito instantaneo: todos querian una. Con la venta del Volkswagen de Woz y
la calculadora de Jobs, el par de dinamicos jovenes reuni6 1,300 dolares y comenzaron la
produccion. En junio de 1976 la Byte Shop, una de las primeras tiendas de computadoras
del valle del silicio, les hizo un pedido de 50 Apples. Ya se habian metido al negocio -
aunque seguian en el garaje.

Entusiasmados por la idea de vender computadoras personales, Jobs abordo a su jefe de la
Atari, Nolan Bushnell, y Wozniak a sus superiores de la Hewlett-Packard, pero estos no
quisieron saber nada del negocio. Entonces por intermedio del capitalista de riesgo Don
Valentine, Jobs y Woz se pusieron en contacto con A.C. "Mike" Markkula, un ex jefe de
mercado de la Intel. Markkula se unia a eflos como tercer socio, a partes iguales, y se puso a
reunir dinero, a contratar personal clave y a construir las instalaciones para la fabricacion.
Fue mas o menos en esa época cuando se creo el famoso logo de la Apple (la manzana
mordida con los colores del arco iris) con la asesoria del mago de relaciones publicas del
valle. Regis McKenna.

En abril de 1977 la Apple exhibi6 por primera vez la Apple II en una feria de computadoras
en San Francisco. Las ventas subsecuentes se dispararon y para fines de 1977 la Apple habia
vendido computadoras por un valor de 2.5 millones de délares. La Apple II no solo
constituyo un éxito técnico, sino que se convirti6 en la maquina que creo un enorme
mercado para las computadoras personales. El éxito de la Apple II animo a miles de
disefiadores de software (programas de computadora) a crear programas de uso especifico
para la Apple, utilizando el BASIC, el sencillo lenguaje de programacion desarrollado por
Bill Gates y Paul Allen, lo que provoco el aumento de las ventas en un momento crucial.

En 1978 las ventas de la Apple alcanzaron los 70 millones, en 1980 1 17 mil;lones, en 1981,
335 millones y en 1982 583 millones de délares, lo que coloco a la Apple,o' solo cinco afios
entre las primeras 500 compafiias catalogadas por la revista fortune. Para 1983 la Apple
tenia cerca de 4,000 empleados y habia vendido alrededor de 750,000 computadoras Apple
11. Unos 100 empleados de la Apple se habian convertido en millonarios cuando esta se
constituyo en sociedad andnima, y el propio Jobs (que solo tenia 28 afios en 1982) poseia
alrededor de 300 millones de délares, lo que lo convertia en la mas joven de las 400
personas'és ricas de Estados unidos en ese afio; en febrero de 1982 sali¢ incluso en la
portada de la revista TIME".

4 Forester (1992)




En un tiempo relativamente corto, la computadora se ha transformado de un monstruo del
tamafio de una habitacion a un juguete de aficionado a una omnipresente herramienta de
trabajo. Hacer computadoras personales, una vez asunto de aficionados curiosos, es ahora
una industria multimillonaria. De hecho esta calificada como la industria de mas répido
crecimiento de todos los tiempos. Alla por los afios sesenta, solo las grandes organizaciones
podian darse el lujo de tener computadoras; luego en los setenta, los departamentos o
secciones de las organizaciones podian adquirir una computadora y operarla; pero a
principios de los ochenta las personas podian adquirir una computadora y operarla., -\

INTERNET

El origen de la Internet esta en un proyecto, llamado ARPANET, patrocinado por la
Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada del Departamento de Defensa de los
Estados Unidos. El departamento de la Defensa estaba interesado en construir una red que
fuese autosuficiente en condiciones adversas. La idea original residia en construir una red
capaz de transportar informacién militar y gubernamental en caso de un conflicto nuclear.

En principio, la meta de los investigadores d¢e ARPANET era desarrollar una red grande
para conectar computadoras a grandes distancias. No obstante, hacia la mitad de los afios 70
(ARPANET surge en 1968), se hizo evidente que una sola red no podria satisfacer las
necesidades de todo el mundo. Los investigadores vieron que seria mucho mas util
desarrollar una tecnologia que pudiese conectar distintos tipos de redes en un solo sistema
mas grande. Esto llevo al concepto de "Internet".

Asi pues la primera red de computadora en funcionamiento fue ARPANET (en linea en
1969), financiada por la Agencia de Proyectos de Investigacion Avanzada del departamento
de defensa de los estados unidos. ARPANET creci6 fuera de una linea de investigacion de
los tiempos de la Guerra Fria, la cual consistia en hacer posibles las comunicaciones militares
en caso de guerra nuclear, es decir en el evento de que el propio sistema de comunicaciones
fuera destruido por armas nucleares soviéticas. El plan que se desarrollé dentro de este
contexto de conflicto militar era una red muy flexible, geograficamente dispersa con uniones
multiples, es decir no existia un centro de comando Gnico.

La organizacion de esa red permitio a la informacion especialmente estructurada moverse
desde cualquier punto a cualquier otro, a través de muchas posibles rutas. Asi, aun cuando
muchas de esas posibles rutas fueran destruidos, muchas otras todavia estarian funcionando
y la informacién lograria llegar. En la ausencia de guerra, ARPANET fue desarrollada el 7 ¢
compartir tiempo de computo a largas distancias por investigadores que trabajan en el
ejéreito y otros proyectos gubernamentales. El surgimiento de ARPANET como una red de
redes entrelazadas (L.a Matriz de 1a RED) ha mvohxcrado la multiplicacion de uniones y ha’
aumentado la flexibilidad y certeza de comunicacion para todos los que la usan --el ejército
‘cada Vez mas usuarios civiles. b

Miés alla de una comprension de esta flexibilidad, es importante reconocer que la Red no
existe independientemente de lo que se llama a menudo sus "usuarios." La red no es algiin
objetivo o la tecnologia politicamente neutra para ser "usada" de esta o tal manera . No es
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una "forma" a ser llenada arbitrariamente de "contenido"; ambos contenido y forma estan
constantemente reinventandose de forma auténoma y transforméandose. Las redes han
hallado usos que escapan a las intenciones de sus disefiadores y asi se han vuelto algo nuevo,
mientras nuevas redes se han creado para propositos ni siquiera imaginados por los
disefiadores (y vendedores) del hardware y software empleados. Estas cosas han hecho
cualquier asercion de "objetividad" o el determinismo tecnolégico menos creible.
ARPANET, por ejemplo, se concibié como un arma militar y una herramienta politica de la
Guerra Fria. Se suponia que uniria a los investigadores pagados por el gobierno a las
computadoras compartidas. Fue, sin embargo, pronto transformada por sus "usuarios” en
una oficina postal electrdnica interactiva que uni6 a unos con otros. Las maquinas dejaron
de ser el punto focal y se degradaron a ser los medios para las conexiones humano--humano.
El mayor trafico de ARPANET cesd de ser relacionado con la defensa y computo a distancia
y se convirtié en lo que lo que sus individuos, "usuarios" crearon: de la correspondencia
personal a los grupos de discusion de ciencia-ficcion. "En poco tiempo, el ARPANET se
desarroll6 en una comunidad intelectual libre-oscilante en la que casi cualquier cosa podia
decirse y a menudo era dicho." La lucha sobre el contenido y naturaleza del ciberespacio
surgi6 en el mismo momento de su nacimiento y ha continuado desde entonces'”.

De este modo Internet, hoy en dia no es realmente una inica red grande de computadoras.
En realidad es un conjunto de miles de redes que se extienden por el planeta.

La elaboracion de una extensa red de computadoras ha ocurrido unicamente en base a la
computadora personal que ha permitido, para literalmente millones de gentes poblar el
"ciber" espacio, la industria de las computadoras personales en si misma fue construida a
partir de lo que originalmente era un "hobby" no comercial hacia los mandatos de una
ideologia de maximizacion de la ganancia capitalista.

En afios recientes, Internet se ha vuelto una palabra familiar;‘Ir Después de un periodo largo de
obscuridad relativa cuando era solamente el dominio de individuos técnicamente orientados,
el Internet ha estallado hacia el ambito comun y ha estado jugando un papel mas y mas
importante en un espectro cada vez mas amplio de actividades que involucran cada a cada
paso un numero mayor de gente. Se ha vuelto de uso comin (mainstream). Teniendo efectos
tangibles en la vida social, cultural, economica y politica de millones, la evolucion del
internet esta tomando formas completamente desconocidas, no anticipadas por sus
creadores. Mas que solo “acoplarse"” en los procesos sociales preexistentes, el internet
realmente transformando la naturaleza misma de los procesos.

f‘J\.ﬁ'l
Cada recursos de Internet existe por que alguna persona o grupo ofrecen de forma
voluntaria su tiempo (aunque también hay servicios que requieren de un pago)'.

13 Kroll (1994).
16 Kroll (1994).
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Algo para todos

La utilidad del internet no tiene paralelo en la historia de la computacion, hace cerca de 13
afios, las computadoras personales trajeron la computacién del reino de los gurus técnicos al
pliblico en general: "el resto de nosotros" como Apple promocionaba en sus anuncios. El
internet esta haciendo ahora la misma transicion.

De igual forma que con las computadoras personales (o con los automoviles), el internet
esta haciendo la transicion del campo de los expertos a convertirse en una herramienta de
uso comun. La red comenzo a ser mas fécil de usar (en parte por que las herramientas han
simplificado el empleo de la misma, ademas por que se volvié mas rapida y confiable). De la
gente que previamente estaba asustada por el internet muchos empezaron a ocuparla. Estos
nuevos usuarios crearon una demanda de nuevos recursos y mejores herramientas. Las viejas
fueron mejoradas, y nuevas fueron desarrolladas haciendo la red mas facil de usar. Ahora
mas gente esta comenzando a encontrar el internet 1til, asi el proceso se repite, v se
mantiene en un ciclo.

Hoy en dia con el Internet, los recursos de informacién de los que los visionarios hablaban
en los 80 ya no son los que solo unos pocos investigadores de vanguardia en sus
laboratorios podian acceder, hoy en dia son cosas tan cercanas y reales que pueden ser
accesadas desde el hogar. Una vez que uno sea conectado a la Internet se obtiene
inmediatamente una indescriptible cantidad de informacion. Hay que pagar por alguna de
ella, seguro, pero la mayoria esta disponible de manera gratuita, a través del correo
electronico, la WWW, los BBS (Bulletin Board Service), y otros muchos tipos diferentes de
recursos y servicios.

Asi internet ha pasado de ser un lujo tinicamente disponible para los cientificos y gente con
una alta preparacion técnica a ser algo de uso comun, ha empezado a ser cada vez mas
importante en mas actividades y esta influyendo en un mayor niimero de personas.

Servicios

Es importante puntualizar en los servicios que ofrece la internet a sus usuarios, puesto que
mucha gente cree que la navegacion en las paginas Web (el World Wide Web) es toda la
internet, pero esto no es asi entre algunos de los servicios que presta el internet, mediante
los programas adecuados, permite a sus usuarios:

Intercambiar correo electronico o e-mail, con cualquier usuario en cualquier lugar (E-mail).
Participar en discusiones fuera de linea (es decir de manera no simultanea, no en tiempo real)
con grandes cantidades de individuos usando las listas d e correo y los grupos de noticias
(USENET), -

Participar en discusiones (6 platicas) en linea, con grandes grupos de individuos usando el
IRC (Internet Relay Chat) u otros Chats (Nu?‘s, Eggdrops, ICQ, etc.).

12




Conectar con computadoras remotas en todo el mundo usando Telnet (MUD's, BBS y.aun
otros tipos de CHATS).

Compartir archivos (tanto enviar como recibir) via Ftp (file transfer protocol- protocolo de
transferencia de archivos).

Leer documentos escritos en hipertexto (html-hypertext mark up language) los cuales
pueden incluir graficos y sonido ademas de permitir una lectura no lineal'”” (WWW).

Los siguientes factores estan propiciando su mayor difusion:

Interfaz amigable con el usuario, con las mejoras tecnol6gicas se ha llegado a un interfaz
grafica del tipo "sefiale y oprima" (point and click), que evita la necesidad de alto
conocimiento técnico (y, remplazando de paso los arcaicos sistemas operativos).'®

Acceso cada vez mayor, debido a la proliferacion de los ISP comerciales (Internet Service
Provider, Proveedor de servicios de internet cosa que no sucedi6, hasta mediados de los 90),
ofreciendo conexiones virtualmente desde cualquier lugag via la linea telefonica.

Costos mas bajos, reduccion sustancial de los costos de acceso (que originalmente eran
prohibitivos para un usuario privado), lo cual lo pone al alcance de cada vez un mayor
namero de personas (esto también debido a que,a diferencia de como fue el caso de la
telefonia durante mucho tiempo en México, con los ISP se puede contratar al que mejor
servicio provea, y no se puede hablar de uno dominante, lo cual permite competencia y en
cierta forma mejores precios para el usuaria final).

1 (CESO A it : : |
Beneficios incrementados, un mayor en-de informacién disponible en el internet que es titil o
divertido.

Costo - efectividad. el uso de internet produce beneficios a bajo costo en las operaciones de
negocios'’.

'7 Esta es una de las caracteristicas mas sobresalientes de las paginas Web ya que el hipertexto permite
definir enlaces a otras paginas y aun a otros servicios, asi por ejemplo al navegar en una pagina y hallar ¢l
concepto de "tiempo" si este esta definido como "tag" (marcador) de html nos remitira a una pagina o una
referencia del concepto.

¥ Kroll (1994).

'? Sweett (1995), (Libicki (1998) "The Erasure of Distance: The cost of doing business over wide distance
(especially overseas) will keep dropping dramatically. The volume of international calls will keep rising
briskly, and low-power cellular phones are likely to, in then years, permit satellite-connected phone calls
from anywhere. Most cities will also have the infrastructure for dial-up videot¢lephony. Emerging
technologies of virtal reality could let the people sense, in whatever detail required, a physical phenomenon
(e.g,, a malfunctioning refinery, a wounded person) half the world away... The ubiquity of the Net will
connect individuals and give them access to a vast library of knowledge. Its core will, more likely than not,
be global Internet and its fificen million subscribers (and growing fast). The internet provides a vast, fast,
and reliable electronic mail network, that ability to download information from public files locates
anywhere, and support for on-line news and bulletin board groups of every shade, variety, and flavor. All
three foster the growth of global communities linked by interest and earlier separated by geography”.
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Los BBS (su historia y contexto) .

Hasta este momento hemos hablado de tecnologias que vinieron de las elites, de la
computacion que de ser primero un privilegio de militares y algunos cientificos, se convirtio
luego en juguete de aficionados, para después llegar practicamente al hogar de todos
nosotros. Por otro lado el internet sigui6 un camino similar de ser un proyecto del
Departamento de Defensa, para sobrevivir a un eventual ataque nuclear {un pensamiento
muy justificado durante la "guerra fria"), a convertirse en una red primariamente
universitaria y que en 1995 permitiria 1a entrada de firmas "comerciales” (no académicas),
con esto volviéndose la "RED de redes” a la cual puede acceder en teoria "casi" cualquiera,
es decir a ser algo de uso mas generalizado y a lo que "el resto de nosotros"® finalmente
tenemos la oportunidad de conocer y utilizar hasta en los Internet Café. Hasta aqui s¢ ha
tratado alguna historia de estas tecnologias, desde las computadoras y las primeras redes,
como se han vuelto de uso mas difundido, de que manera han llegado a formar parte de
nuestro vocabulario habitual, hasta hablar un poco sobre lo que es la internet, para poder
mas o menor centrar o dar una idea de lo que es un BBS (que es solo una pequefia parte de
la basta internet) ya que originalmente nace en el medio de las computadoras personales
(1978), pero a medida que el internet va avanzado ambos se van integrando®.

Asi la tecnologia necesaria para la creacion de los BBS surge en 19787 con la inquietud de
un par de jovenes que necesitaban compartir programas a grandes distancias, Christensen y
Randy Suess crearon el sistema computarizado de tablon de anuncios (CBBS- Computer
Bulletin Board System) aprovechando el recientemente creado MODEM (Modulador
Demodulador - MOdulator DEMulator), desarrollado para permitir conectar las nuevas
computadoras "caseras" a las lineas telefonicas™, esto como un juego al cual se dedican los
aficionados a la computacion, ya que por los requerimientos que tiene, "casi" cualquiera
puede poner un BBS, sélo es necesaria una linea telefonica una PC y el software que haga
posible esto, asi en los 80 nacen y se desarrollan infinidad de BBS* dedicados a toda la
gama de temas, primero dedicados a una marca especifica de computadoras, es decir por
ejemplo grupos de usuarios de Apple, de Commodore, Tandy, etc., en donde podian discutir
sobre sus maquinas y programas y aun intercambiarlos, pronto no falto quien pusiera un
BBS sobre otro tipo de tematica, ya fuera esta religiosa, politica o completamente dedicada

% Texto de un promocional de Apple que se referia a la posibilidad de "el resto de nosotros”, toda la
poblacién de acceder a la tecnologia de la computacion.

*! Un texto que no tuve posibilidad de incorporar por falta de tiempo (sobre todo por la fecha en que tuve
acceso a el) pero que habla del veloz cambio e incorporacién del "resto de nosotros" a/l, vagon del internet
?raviem de Meinel (1998) p-351-358 se presenta a manera de apéndice sin traducir.( Anex o)

? Para el caso que nos ocupa solo se menciona la historia de los BBS, pero el antecesor “cientifico” o
desarrollado por el gobierno tiene que ver con tecnologias de CMC gubernamentales anteriores (1970)
Emergency Management Information System and Reference Index (EMISARI) y el Electronic Information
Exchange System (1976) (EIES - pronunciado "EYES"), que sin embargo no eran de acceso al publico, para
una profunziacion en esto Rhingold (1993) Capitulo 4 "Grassroots Groupminds".

Z Rheingold (1993).

* Ademds y aunque el trabajo esta centrado en Citadel, existen muchas versiones diferentes de programas
que permiten correr BBS en una gama enorme de plataformas (IBM, MAC, Commodore, etc.) y sistemas
operativos, los hay desde los Freeware, es decir donde el cédigo fuente es libre y puede ser modificado por
cualquiera, hasta los propietarios, que por decirlo de una forma deben pagarse, como cualquier software
comercial,
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a la platica®, la mayor parte de estos sistemas, por no decir que todos eran de acceso
gratuito, ademas el "codigo fuente", es decir el programa que era el BBS también era
distribuido de manera gratuita (este el BBS basado en linea, tiene la particularidad de
funcionar como un verdadero tablero de anuncios electrénico, y ademas permite a los
usuarios "subir" - enviar un archivo a una maquina remota - y "bajar" - traer un archivo de
una méaquina remota - archivos del mismo), es notorio que este desarrollo de los Bulletin
Board Services, es paralelo al del Internet, que en esos momentos seguia siendo de acceso
restringido y solo para quien se encontrara en las instituciones que participaban del
proyecto, es interesante notar que estos BBS se desarrollan de tal manera que llegan a
formar sus propias redes. (como el caso de FidoNet*,)

Mas adelante con el advenimiento de los ISP y con el consiguiente acceso, primero de quien
pudiera pagar el servicio y ahora tendiendo hacia el publico en "general" (la propaganda de
Prodigy - Telmex,dice que cualquiera puede tener "Internet", sin embargo los contrastes en
cuanto a ingresos y a calidad de vida, que se presentan en nuestro pais hacen dudarlo), los
propios BBS tienen que adoptar una politica de incorporarse a la red o seguir siendo
puramente locales, y aunque la red captura muchos de los usuarios originales de los BBS,
nunca se puede hablar de un exterminio de estos ultimos®, de hecho se dice que es la forma
mas "democratica” de comunicacion mediada por computadora (CMC), puesto que es la que
menos requerimientos tecnologicos y monetarios necesita, se ha dicho que aun cuando se
apagase toda la Internet y se desconectaran todos los servidores grandes, mientras exista
electricidad y lineas telefonicas, los tradicionales BBS subsistiran, esto ha permitido que
algunos autores hablen de que esta es una verdadera tecnologia democratizante®. Aun asi
muchos BBS pasaron a formar parte del internet, uno en particular, el que me propongo
estudiar, el basado en CITADEL ha sido de los mas exitosos, y esta caracterizado
principalmente en que esta dirigido a las discusiones y comunicacion entre los usuarios, no
permite bajar y subir archivos, no da acceso a numerosas bases de datos (como seria AOL,
COMPUSERVE, PRODIGY o hablando de México, SPIN).

% Los primeros BBS propagaban sus niimeros telefonicos de boca en boca o en ocasiones en las reuniones de
grupos de usuarios de una marca de computadora, (Matuk, Javier, "Boletines Electronicos en México los
&nmeros 10 afios", www.spin.com/~jmatuk)

Es interesante este caso digamos que en los 80 Tom Jennings escribié una version propia que funcionase
como un bbs al que llamo Fido el cual tuvo la particularidad de tener unas reglas "muy elasticas” o a veces la
unica regla de que ho hay reglas, fue tal el suceso de este FIDO, que se porto a diferentes plataformas, y en
cada uno de ellos se podia bajar el programa para instalar el propio, asi el crecimiento fue muy rapido y se
creo una especie de "red" lacualdemncmdlferentealalntcmetguhmmemalmcomumcaba solo una
ocasién, durante la noche §ué ¢ mas barata la larga distancia (y por medio de nodos locales, por ciudad,
luego por estado, -y mas tarde con nodos en Australia y Amsterdam - que evitaban que cada Fido tuviera que
llamar a todos los demas en un 4rea, asi por ejemplo el nodo de San Luis se comunicaba con el de Baltimore
y cada uno de manera local repartia el correo entre los demas Fidos de su respectiva ciudad) creando
efectivamente una red, por ¢so la "red Fido" (FidoNeT).

%7 Hall Mike (1998)

% "If a BBS (computer Bulletin Board System) isn't a democratizing technology, there is no such thing, For
less than the cost of a shotgun, a BBS turns an ordinary person anywhere on the world into a publisher, an
eyewitness reporter, an advocate, an organizer, a student or teacher, and potencial participant in a worldwide
citizen-to~citizen conversation”, Rheingold (1993)
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Después con el consiguiente desarrollo de la tecnologia y la tendencia hacia una sobrecarga
visual y una necesidad de abandonar las "aburridas" consolas, que solo permitian visualizar
texto, a ultimas fechas se ha optado por los BBS basados en WEB es decir una especie de
Bulletin Board Services a los cuales se puede acceder desde un navegador (como es el caso
del Netscape o el Internet Explorer) y desde el cual se puede dejar un mensaje en estos
servicios. La principal diferencia que yo propondria para clasificar estos diferentes tipos de
BBS, seria, los originales, los BBS basados en linea telefénica solo permiten la interaccion
en tiempo "real" de pocos usuarios (limitado a la cantidad de lineas telefonicas de que se
disponga), y en muchas ocasiones tienen una orientacién de dar acceso a software
(programas), al principio todos eran gratuitos, hasta la aparicion de servicios a la medida
como COMPUSERVE, AOL, PRODIGY o en el caso de México SPIN. En el caso de los
basados en Internet (Telnet) se puede decir que al menos los basados en CITADEL (que son
los que mas he visto difundidos por todos lados, a la vez de ser los mas populares), estan
mas bien orientados a los usuarios, alguna vez el autor ha escrito "el BBS son sus usuarios,
si se ve abandonado o la discusion es pobre, se debe a sus usuarios y nada mas". Asi de esta
forma también son los Ginicos que permiten interaccion de los usuarios en tiempo "real"
ademas de dejar mensajes en las areas tematicas, estos BBS permiten una sensacion de
"comunidad" muy grande.

Finalmente los BBS basados en WEB aunque son muy utiles (la propia UAM tiene uno de
estos al que ha llamado FOROS y se halla en su pagina http://cueyatl.uam mx) aunque es
posible dejar mensajes, solo permite una interaccion asincronoma, es decir en ningin
momento permite una interaccion entre los usuarios en tiempo "real" y de esta forma aunque
es muy util para los fines que se ha implementado, desde los académicos de la UAM, hasta
los que pudiese tener uno de estos pero de CHISTES o de Problemas con Virus, no permite
a los usuarios el conocerse mas, via el intercambio de ideas o de la propia platica.

Citadel

Los BBS que han proliferado mas en México son los que se hallan basados en Citadel, asi
pues es necesario presentar una breve historia de como se desarrollo esta idea, en diciembre
de 1981 "Cynbe Ru Taren" (en la vida real Jeff Prothero) en Seattle creo una clase de BBS,
que seria después conocida como Citadel, basado en gran parte en el juego "DanDe.pas" que
se corria en la red de la Universidad de Washington (muy similar a los juegos estilo Zork),
DanDe incluia la peculiaridad de que permitia a los usuarios dejar mensajes en los "muros"
de los cuartos; los mensajes daban prueba que el autor del mensaje habia descubierto el
cuarto, algunos de los cuales eran dificiles de descubrir. (DanDe.pas probo ser muy popular
y pronto fue prohibido del sistema)®

Pero la idea principal fue la metéfora de los "cuartos"; un constructo familiar a los nuevos
usuarios que les facilitara la transicion a la comunicacion en linea. Cynbe trabajo en este
concepto, adaptadolo y mejorandolo para su uso como BBS. La vision basica es simple,
imagina un edificio, un castillo o una ciudadela (Citadel), llena de cuartos. Cada cuarto tiene
su "aide"* (moderador) y nombre de acuerdo a la discusion especifica que tenga. Cualquiera

# http://www.citadel.org
* El término como tal en francés significa "ayuda”.
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puede entrar a un cuarto leer la discusion ahi, afiadir sus propios pensamientos o permanecer
silencioso, como desee. Si no existe ningun cuarto sobre un tema que alguien quiera tratar,
facilmente se pueden crear nuevos cuartos. Asi, la ciudadela crece a causa de que los
mismos usuarios se convierten en parte de los constructores.

Nuestro pais

En Meéxico al parecer se siguio la misma tendencia que en Estados Unidos, los primeros
BBS fueron de grupos de usuarios de computo, después aparecié el primer BBS "grande"
Minitel en 1988 que contaba con una linea dedicada 24hrs al BBS, se crearon después
"redes" con otros tablones electronicos como ServiNet y hasta se llego a formar la red
COSMOS, que comprendia unos 10 sistemas de BBS en diferentes estados de la reptiblica®

A manera de anécdota pero como una buena ilustracion de como se desarrollaron los BBS
en México aqui presento el caso del Cetys (Centro de Enseﬁanza Técnica y Superior
CETYS, campus Mexicali) 2 | primer G5Sen 0% U0t A

"Creo que mucha gente desconoce el verdadero origen de C‘e{ve BBS Yy me parece que seria
interesante comentar algo al respecto. Si no les parece, con toda confianza diganio y LE
SIGO DE TODAS MANERAS! :)

El primer BBS del Cetys se instalé en 1991: una XT de 640KB con disco de 20MB y un
modem, corriendo el software WWIV; llegamos a tener mas de 300 usuarios. No era
multiusuario, ademds de que solo teniamos una linea telefonica.

Ingresamos a Internet en Febrero de 1992 y mas o menos por agosto decidimos instalar un
BBS aqui en Informatica (Cetys Mexicali); el primer paso fue probar diferentes tipos de
software. Nos encontramos incluso uno que estaba basado en scripts de Unix! (algo asi
como batchs de DOS).

Por esas fechas algunos de nosotros habiamos accesado otros BBS en Internet y el que mas
nos gusto fue el de tipo Citadel. Conseguimos el software y empezamos a hacer pruebas
pero no nos convencio del todo, sobre todo la administracion y que no tenia chat (cosa
curiosa que pensdramos en el chat, ya que en CetysBBS los mensajes express son la

Suncion mds popular!).

Seguimos buscando y entramos en contacto con Doctor Dave del ISCA BBS
[bbs.isca.uiowa.edu] y dialogando con el accedio a cedernos su software, que estaba
basado en el Citadel, pero tenia muchas cosas mas (esto ya lo sabiamos porque eramaos
usuarios del BBS de ISCA).

No tengo idea de que tipo de trabajo tenga el Doctor porque después de nuestra primera
conversacion se desaparecio por completo durante casi dos meses, y fue entonces cuando
nos contactamos con la gente de Noruega (de el hoy extinto Skynet BBS, [hpx6.aid.noj):

31 Matuk (1998). Sin embargo estas redes y en general todo lo relacionado con los BBS en nuestro pais se ha
realizado por parte de entusiastas, sin relaciéon con alguna compafiia o en su caso con ¢l gobierno, cosa que
si ha sucedido en EU un caso renombrado del aprovechamiento de ¢sta tecnologia podria ser BIG SKY
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Little Wing, JJF y Mr Interrupt eran los administradores de ese BBS y ellos nos dijeron
que si el Doctor Dave lo aprobaba ellos nos pasaban su software.

Al cabo de unas semanas ya teniamos aqui el cédigo; el primer paso fue instalarlo. Esto no
Jue facil porque nuestra version del hp-ux (el unix de la hp9000) era mas vieja que la
utilizada por el codigo y aqui es donde recibimos ayuda de nuestros amigos de Noruega,
especialmente de Mr Interrupt, a quien abrimos una cuenta para que accesara nuestra
magquina. Por esta razdn y por toda la ayuda que recibimos de ellos creamos el forum
Norwegian Wood> a manera de agradecimiento con nuestros colegas de Noruega, y se use
o no, este forum tiene asegurada su existencia mientras CetysBBS este en funciones.

En Noviembre quedo listo el codigo y entonces nos dimos a la tarea de hacerlo bilingiie, en
lo que fue la primer modificacion local que se le hizo al codigo en lenguaje "C". Antes de
salir de vacaciones de navidad el BBS estaba listo esperando nada mads nuestro primer dia
de labores del '93 (el 4 de enero).

Se llego la fecha e inauguramos! El gusto nos duré un par de dias porque una falla del
sistema provoco que se nos corrompieran algunos archivos; decidimos re-instalar de nuevo
e inauguramos oficialmente el 7 de enero de 1993.

Y el resto, como dicen por ahi, es historia..."”

Como es un BBS

Los BBS por lo general estan disponibles para quien tenga acceso al internet, por lo general
es necesario registrar algunos datos comunes en todos ellos, como por ejemplo, nombre,
domicilio, teléfono, pais, etc., en-general también casi todos los bbs permiten la opcion de
mantener esos datos ocultos a los demas usuarios, son pedidos mas bien para control por
parte de los administradores (se me ha dicho que en el caso de que se hagan cosas indebidas,
se moleste de manera perniciosa algiin usuario o se haga mal uso del servicio es cuando se
usan esos datos), una vez que se han entrado estos datos se puede hacer uso del BBS, en
algunos casos es necesario esperar una validacion (la cual no lleva mucho tiempo en
general), una vez dentro del BBS es necesario aprender algunos comandos bésicos en el
entendido de que casi siempre (mas bien siempre) se dispone de Help o ? que muestra la
mayoria de los comandos, ademas de que cuando uno se registra en su mayoria, los propios
bbs le muestran a uno una especie de introduccion de que es y como se usa el sistema,
ademas de algunas reglas de que hacer y que no hacer.

Bueno pero como se ve o se accede a un BBS, este servicio es por excelencia basado en
texto (aunque se pueden hace cosas muy interesantes con el ASCIT®), a los BBS basados en
Citadel se accede usando el comando Telnet (que permite conectar con una computadora

*2 hitp://www.batzkimil. com/GenteCetysBBS/
http://members.spree.com/sip/kuibo/OText/HistX/hist-00. html

3% ASCII American Standard Code for Interchange of Information (Codigo Americano Estandar para
intercambio de informacion).
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remota): de esta forma al hacer telnet a 148.201.10.6 o telnet club.gdl iteso.mx™, estamos
contactando con una maquina ubicada en Guadalajara, lo que se muestra a continuacion es
la creacidn de un usuario (ficticio) nuevo para utilizar el BBS*

FreeB3D 2,2-STABLE (CLUB) #0: Mon May 18 15:42:59 CDT 1998

Verificando...

fH#E  HEHHE $HEH  BEEE 148,201.10.6
#H4 # #E HHH HHEE HEHE club.gdl.iteso.mx
HHE HE R B KK HAH LS 2
#hEE HE & B BE HEEH HEHUARERRARAS HREDHRRIHH RELS 22 L FhhHEEEHAH
REhdkEd &  # HASHHEK HEHE  HEHH (LS HEEE  HHEHH BEHE  HEKEH filaEs
HEHE HEEE BEEH #UkH HEHHH #hHH (22
HERBHEAS & 8 BEEAEEH BEEE HHEE REAHAAEHEEEREE BRBRERHEREE  HbHe e
#hdd 8 # # BB H444 #H44  AH4H4  REABRRBEAARAKE HHAEAREE HHHH (S 82
i HE K HE HEE BHBE KEKK  HEHH FEah HuHH #ead
b #E HR HES HiEHHE  HEHEH HEEER dhdd  HHH4 Hddé HAHBEE  AABAA
feHs HERHE BEHE  HEFHEAE BBRGRGHFRE SRR a T EEs LRSS

Instituto Tecnoleoglico y de Estudios Superiores de Occidente
Guadalajara, Jalisco, MEXICO

Club BB3, fundado en Agosto de 1993, vee (c)1997

Nuevo: Espafiol
New: English
Nouveau: Frangals

Club v4.15
96 usuariocs.
Nick: Nuevo

Blenvenido al Club!

Lo primero que tienes gue hacer para crear tu cuenta, es elegir un nombre con
el gue serés conocido por los demis usuarios, este puede ser de una © més
palabras, con hasta 18 caracteres. No es necesario gue el nombre coinclda
con tu nombre real.

Se te pediran algunos datos personales, que después podrés ocultar si
as} lo deseas. Estos datos NO son cpcicnales, se consideran condiciédn para
tener tu cuenta en el club.

No se aceptan direcciones de correo electrdnico andnimas (p.e]. hotmail
Yy usa.net} si usas una direccidn de este.tipo tu cuenta no seré
dada de alta.

3 El numero IP (Internet Protocol) es unico para cada maquina y es como en el internet cada maquina se
distingue una de otra, existen tres clases ¢l A, By C, en que consisten cada clase seria muy extenso para el
presente trabajo, digamos que la mayoria de los actuales son clase C, estos numeros son los que identifican a
las maquinas, sin embargo son algo dificiles de recordar para los humanos, por lo que generalmente se
asocian a un nombre de dominio que sigue ciertas convenciones, en este caso club.gdl.iteso.mx, en general
primero se da el nombre de la maquina luego el dominio al que pertenece y finalmente el dominio superior
al que pertenece, por ejemplo cueyatl uam.mx significa que la maquina se llama "cueyatl"
(cueyatl.uam.mx), que se encuentsa en ¢l dominio perteneciente a la UAM (cueyatl. uam.mx) y finalmente
qsue este dominio se encuentra del dominio perteneciente a Mexico (cueyatl.uam.mx).

* Las siguientes son capturas de lo que aparece en pantalla, con las limitaciones de la emulacién de terminal
VT100 (que es por decirlo de una forma ¢l "standar") que en ocasiones no permite la presentacion de
caracteres de acentuacién y la fi, por lo mismo no se realizo correccién ortografica en ella, ademas en la red
se tiende a modificar el lenguaje, por cjemplo desde "ntc” que quiere decir No Te Creas y "Aila" que
significa Ahi la vemos hasta, BTW, By the Way ¢ "IRL" In Real Life.
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Escribe el nombre que deseas; Nimitz

Escribe tu password nueve: ,.....

Vuelve a escribir tu password nuevo: ......
Nembre completo | ): Pedro Perez

Calle y nimero { ): Estenografos #145
Colonia ( ): Atlazolpa

Ciudad { }): Mexico

Estado o Regién { ): Df

Pais ( }: Mexico

Codigo Postal ( ): 0220

Teléfone ( ): 5490123

La direccidn email que se plde en el club debe ser perscnal, ¥ en un
servidor que verifique los datos del usuario, NQ pongas una direceién
en hotmail,com, usa.net y sitios similares, ya gue no seré aceptada.

Direccién electrénica {e=mail) ( ): perez@mexico.con
Pdgina de WEB { ):

Puedes hacer gue tus datos personales no sean visibles a otros usuarios,
seleccionando la letra que corresponde a ese dato, per ejemplo, si ho quieres
que vean tu direccién, presiona la tecla <d>, y la pantalla se actualizari
mostrando tan sdlo los datos visibles a todos los usuarios.

k¥ Nimitz wwe
Pedro Perez

Estenografos #145, Atlazolpa
0220

Mexico, Df, Mexic

5490123

perez@mexico.com

<n>ombre <d>ireccidn <c>iudad <t>elé&fono <eFmall <wreb <mreny ->

Buscando el nombre de tu miquina...Ok

[d]: Borrar un post

[e]l: Postear normalmente

[E]: Postear con editor pico

[gl: Ir al sig. foro sin leer msgs

[B}] :Activar/desactivar beep's |
[®x] :Mandar mensaje a un usuario |
[X] :Activar/desactivar mensajes |
[ctrl) [x]:Ver mensajes anteriores |

[i]: Mostrar las reglas del foro T e e e g i e |
[J]: Cambiar a un foro Manejo del Sistema {
[k]: Listar foros del BBS | e e e e |
[m,M] : Mandar un mail | [e} :Configuraciédn personal

[g]l: Marcar mensajes leidos I {h] :Ingresar tépicos ayuda

[8): Ir al sig. foro con mensajes |[l] :8alir del BRS

[y,Y]: Mandar Yell al Sysop | [p] :Ver datos del usuario

[=]: Ver # mensajes previos [ [w,W] :Listar usuarios conectados

[b]l: Ver el mensaje anterior

[#]1: Ver cierto mensaje 1[?] :Despliega esta ayuda

[espacio,n]: Ir al sig., foro con | [%¥] :Activa bandera de auxiliar
mensajes por leer | [a] :Mend administrative

|

I

|

|

[z]: Olvidar un foro 1 [t] :Muestra hora/fecha |
|

|

|

|

|

No tienes ningin correoc.

Lobby> Mensaje 119 (15 més) ->

Informacién del foro Lobby (0) 134 mensajes

Accionista es Gandalf [cupo 50 mensajes]

Modificada por SCOUT el Lun 15 de Feb ae 1949 13115 (CET)




gaeee

* Pre

E@eeeQeeeE@@Re ADMINISTRADORES DEL CLUB BBS @EEREAEGEREEEERAERALERRAAR

sidente Son aguellos usuarios gue tienen capacidades ilimitadas
dentro del sistema. Son los responsables de la
instalacién, asi como la programacidn y mantenimiento del
BBS, comp tambien de la administracién general del bbs.
En pocas palabras sus mas seguros y fleles dictadores.

* Asesor Son usuarios con capacidades de administracién; ellos

pueden validar cuentas, modificar foros, corregir tus
datos,modificar <i>nfos de foros, condicionar usuarios,
asl como tambien sacarlos de la linea per mal
comportamiento. Los asesores estan capacitados para
ayudarte en cualquiera de tus dudas acerca del bbs, asi
como tambien problemas en foros, con usuarios, etc.

* Conselero Son los llamados accionistas universales, ellos pueden

hacer como accionistas en cualquier foro, pueden modificar
la info del mismo, asi como borrar los posts que no vengan
al caso.

* RAccionista Los Accionistas tienen a su cargo los foros y bdsicamente

su funcion es mantener las conversaclones dentro de un
tema que es especifico, borrande 1o que no pertenece a el,
o lo no va de acuerdo con el reglamento del BES.

* Bocio Su deber es ayudar a los usuarics con sus dudas dentro del

sistema, y pueden ser réconocidos por el signo de
porcentaje al lado de su Nick.
(Por el momento este nivel esta deshabllitado).

A TODOS ESTOS ADMINISTRADORES LOS PODRAS IDENTIFICAR POR EL

SIGNO <%> EN SUS NICKS AL MOMENTO DE VISUALIZAR LA LISTA <W> O <w>
ESTO SIGNIFICA QUE CUALQUIERA DE ESTOS USUARIOS PUEDE RYUDARTE EN
LO RELATIVO AL BBES.

@REEEERERAE QUE PUEDE CAUSAR MI BAJA TOTAL DEL BBS 277 GRLERERACRAGREAE

* Esta totalmente prohibide violar los estatutos de internet en el BES
esto ocasionara la baja total de tu cuenta.
81 tienes duda de los estatutos de internet visita:
http://guadalajara.net/*mfavela/manual/guia/

* El CLUB BBS no es para agredir a los demas usuarios, ni para armar
desorden en cualquiera de los foros.

* Esta tambien prohibide el uso de dos o mas cuentas, los que sean
sorprendidos, seran dados de baja de inmediato.

* Los Asesores, Consejeros, y Accionistas tambien pueden ser dados
de baja por mal comportamiento. Si alguien ha sido victima de uno
de nuestros asesores reportenlo via <y>ell o con un mail a SCOUT

© cualquier otro Presidente del CLUB BBS.

* En el caso de los usuarios que cometen infracciones repetidamente

egees

<h>

<L?>

<i>

<k>

ageee

*

el primer casoc es dar de baja su cuenta, si reincide se cancela el
nodo y/o el dominio de donde se conectan.

GEEEERRREARERERRAR COMANDOS DE AYUDA gBEeQREReAREARERRERRRREGRERER

El sistema de ayuda tiene varios temas de interés para el uso de tu
cuenta en el Club.

Proporciona los comandos disponibles para los usuariocs dentro del
BBS.

Te muestra el topico y las reglas del foro donde estes posicionado.
Te lista los foros existentes en el bbs.
GEQGRACARRRARRRRARAREAEE COMO POSTEAR GREEAARRRERAARRRERRACERREARARAR

Postear es introducir un mensaje dentro de un foro especifico, la
manera es la siguiente:
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* Tecleando la <k> te muestra los foros a los que tienes a¢ceso, o a los
r— que puedes pedir acceso, ya que te podras encontrar unos donde los
toplcos son privados.

— * Con la <j> te puedes cambiar a un foro especifico, seguido del numero,
o nomre del foro que desees.

- * Ya en el foro, para introducir tu mensaje, teclea <e>, y al terminar,
dos veces la tecla <enter> y la <s>.

81 deseas usar un editor més cbdmodo, utiliza la <E> mayiscula en lugar
de la <e> mindscula para comenzar el mensaje.

* Te encontraras con foreos que no sean de tu interes, los cuales podras
olvidar tecleando <z>, y si deseas en alguna otra cocasion volver a
- leerlo, solo llamalo de nuevo con la <j>.

* Para leer los mensajes, sclo teclea la "barra espaciadora"”
— 51 deseas leer los mensajes en forma inversa, el teclear <-> te
ayudara para indicar cuantos mensajes para atras deseas leer, la <s>
para salir de ese foro, y la <g> para saltar los mensajes de ese foro.

* 8i cometiste la equivocacion de introducir un mensaje no dgseado en un
foro, tu mismo lo puedes borrar posicionandotée en tu mensaje y
L
tecleando <d> sequido de la <s>.
L
AREEPRERERARERREREARERAREA COMO ENVIO CORRED ?? @GEAQEEEQRAGREEEERREREQEEGdacee
— * Hay un foro donde puedes mandar correo a un usuario en particular,

para lo cual te tienes gue dirigir a el tecleando la <j> seguido del
numero que en este caso es el "1" o el nombre gue es “"Mall"

_— despues teclea <e> y te pedira el nick del usuario al gue le quieres
dejar correo, y culmimas tu mensaje tecleando <enter> y la <s>.

o 0JO: Ya no es necesario el cambio de foro, la <m> permite el envio de
correo desde cualqguier foro.

QEERARERGARARE COMO ME COMUNICO CON OTRO USUARIO 2?77 @@EPEQEReEeaeeeceaca

* 81 tu cuenta ya fue validada, el modo de enviar un mensaje express
a un usuario en linea, es tecleando <x> seguido del nick del usuaric
- con el cual desees entablar comunicacion, escribes el mensaje, el cual
podra ser de hasta 7 renglones, y lo mandas tecleando dos veces la
tecla <enter>

L

* Con la <w> ves la lista larga de los usuarics en linea, y con la <W>
- la lista corta, si es gue en linea hay demasiados usuarios.

* Podras agregar a tus amigo en una lista la cual la encontraras
L tecleando <c><i> y de esa manera deshabilitarte si lo deseas para solo

recibir mensajes de aguellos gque esten en esa lista de amigos, ademas
de gue tecleando la <v> el sistema te avisara guien de tus amigos esta
-— en linea, es como la <w> pero sold te lista tus amigos gue estan en
linea al mismo tiempo gue tu.

— BERARUAEBAAARRE LU BRI RO AR AR RO R ARG AR R
- Atte: La dictadura.

Lobby> Mensaje 119 (15 més) =->

. Existen diversas maneras de comunicarse en el BBS, se puede hacer (y)ell que es como

— quien dice gritar a algin asesor cuando apenas se ha registrado uno para pedir acceso a las
demas funciones (o reportar a alglin usuario que este molestando), puesto que cuando uno

— se da de alta pasa un tiempo en lo que tiene acceso a todas las funciones del BBS, cuando
uno ya es usuario puede uno "postear" o lo que es lo mismo dejar un mensaje en un area
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tematica, lo cual incluye un area llamada Mail (correo) la cual es privada, es decir solo
puede leerla uno y el usuario a quien se decida escribirle, ademas de una opcién muy
interesante llamada "mensaje Xpress", lo cual es algo similar a la conversacion por banda
civil es decir uno escribe un mensaje y recibe la respuesta de vuelta después.

Basicamente uno de estos entornos esta compuesto por zonas tematicas que dependiendo
del BBS pueden ser llamados foros, areas, santuarios, camarotes, niveles, etc. Ya que esto
depende de la orientacion que haya tomado el sistema, por ejemplo en el Olimpus, estas
zonas tematicas son llamadas santuarios, en el Iteso foros, en el Leyenda areas, en el Aloha,
camarotes, y asi sucesivamente. Aqui tenemos Ia lista de Foros del Iteso:

Lobby>
Foros con mensajes sin leeri
3.- Casa Club> G.=
7.~ Unix> B.=
9,- Mercadotecnia> 10.~
1l1.- Rock And Roll> 12.=
13.-~ Asocia Ideas> 14.-
16.~ Chistes> 17,=
18.~ Ecologia> 19.«
20.~ Deportes> 2
22.- Palomitas De Maiz> 23,-
24.~ Inspiraciones> c i e
26.~ Budio ¥ Video> 27.=
28.- Virus> 29, =
32.« Automovillismo Deportive> 34.-
35.- MS DOS Compatibles Y Hardware Viejito>
36.~ COrtografia Y Redaccion> 37 .=
38.~ Literatura> 39,=
40.~ INEGI> Al.~
42.~ English Only> 43.-
44.~ Ritmos Alternos> 45, =
46.~- Musica Romantica> 47.-
48.- Cieclismo Triatlon> 49,~
50.- PNL> 5).=
52.- Politica Y Cosas Peores> 53.-
54 ,~ Muds> 55.=
56.~ Fotografia> 57.=-
58.« Arte Y Cultura> 58.~
60,~ Ciencias De La Comunicacion> 6l.-
62.~ Programacion> 3.~
64.- Matematicas Recreativas> B685.=
6.~ Tablaturas Y Acordes> 67 .
6%,~ Info Tramites> 70.-
7l.~ Historia Universal> T2.~
73.- Musica Clasica> Td.=
75.,- Mac> T6.=
77.- Ensamblador> T8,
79.- Energia Solar> BO.~-
Bl.- Videojuegos> 82:=
83.- Peticiones Y Novedades Musicales> 84.-
85.- 082> 86, ~
87.~ Liderazgo> 88. -
89.- Discapacitades> 905+
8l.- Clientes Para WWW> 92 .=
93.- Vicios Y Adicciones> 94, ~
95.,~ Contabllidad Impuestos> 56,~
97.~ Viajes Y Turismo> 98 .~
99.- Entornoc Iteso> 100.-
101,- Francais> 102,.=
103.~ La Cocina> 104.~
105.- Padres E Hijos> 106.~
107.- Linea De Golpeo> 108.~
109.- Mantenimiento ¥ Soporte De PCs> 110.-
11l.- Autos Y Motos> 313~
114.- Juegos De Rol Y Estrategia> 315~
116.~- Lenguas Indigenas> i

Frases Celebres>
Maestros>

Astronomia>

Reuniones BBSeras>
Mexico Cultura Y Tradiciones>
Ciencia Y Tecnologia>
Arte Ascii>

El Periodico>

Canciones NO PETICIONES>
Dudas Del CLUB BBS>
SIDA AIDS>

Windows>
Fisicoculturismo>

Mitologia>

Computadoras>

Realidad Virtual>
Inteligencia Artificlal>
Misterios Sin Resolver>
Ajedrez>

Multimedia>

Internet>

Aviso Clasificado>
Ingenierias>

Consulta Legal>

Amiga>

Informatica>

Calculadoras Programables>
Modems ¥ Telecomunicaciones>

- Electronica>

Amigos De Los Animales>
Economia Negocios ¥ Finanzas>
Psicologla>

Consulta Medica>
Reronautica>

Magics>

Sociedad BBS>

Futbol Soccer>

Sugiere Foros NO BABLE>
Deutsche>

Bolsa De Trabajo>

TV Y Comerciales>
Beisbol>

Fenomenos Parantrmales>
Relacion Hombre Mujer>
Ocioc Y Antros>

Radio>

The Beatles>

Cldies>

Teatro>

Artes Marciales>
Graficas 3D>

Cuentos Cortos>
Clencias Biologicas>
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118.~- Arguitectura Y Disenio> 119.~ Personajes>

120.~ Filoscfia> 121.~ Basketball>

122.~ Escultismo> 123.,- Conflicto En Chiapas>
124.~- Ciencia Ficcion> 125.~ Canto Nuevo>

126.- MP3a> 127,- Entre Amigos>

128.~ Disenioc Grafico> 130.~ Informacion De Posgrado>
131.- Seguridad En Computo> 132.- Religion ¥ Sociedad>
133.~ Software Shareware Y Freeware> 134.~ Star Wars>

135.- Mayores De 30> 136.~ Diseno En Web>

139.- Adolescentes> 140.~- Redes Y Protocolos>
142.- Salud ¥ Belleza> 143.- CD Writers>

Foros cuyps mensajes ya leliste:

0.~ Lobby> 15.~- Comics Y Manga>
33.~ Cartoons>

Foros piblicos olvidados:

Cartoons>

Como se puede observar es bastante extensa, para dar algunos ejemplos de las diferentes
discusiones, platicas y hasta cursos que se llevan a cabo, tratare de mencionar algunas; en el
foro de Star Wars se habla como el mismo nombre lo indica de todo lo que tenga que ver
con la serie de peliculas de George Lucas, desde lo que le parecio a cada quien la pelicula,
hasta puntos de vista pseudocientificos de como funciona tal o cual cosa en ese universo. En
redes y protocolos, se pueden hacer preguntas al respecto de Redes, como instalar tal o cual
cosa, que tarjetas son mejores, que experiencia han tenido otras personas con sistemas
similares, etc. También existen foros dedicados a otros lenguajes (Francés, Ingles, Aleman )
en los cuales se puede practicar platicando en esos idiomas o de plano hasta conocer gente
de otros paises. Existen foros dedicados a diversion y esparcimiento, baste como ejemplo
Casa Club, en la cual se puede platicar de cualquier tema, es un lugar donde se puede tener
"Babble" es decir platica sin un tema en especial, Video Juegos dedicada a los juegos
electrénicos, Cartoons dedicada a las "caricaturas de la television”, Comics y Manga, etc.
Aunque también existen foros como Software Shareware y Freeware , Soporte Técnico,
Windows o Unix donde se puede encontrar consejo de "expertos” en la materia, se puede
intercambiar conocimiento al respecto de los temas y resolver dudas, desde mi punto de
vista es la posibilidad de preguntarle actualmente a los especialistas o por lo menos a gente
que esta realizando las cosas sobre la marcha, lo cual a veces es mucho mejor que consultar
un manual que deja de lado algunos detalles o que en la practica no soluciona los problemas
no previstos en el.*

3 Al respecto de BBS se llevo a cabo del 25 de agosto al 30 de septiembre "Contraculturas en la RED;
Ciberpunks, Activistas, Crackers, Hackers, quienes son, de donde nacen y que buscan” en ¢l Centro de la
Imagen (Plaza de la ciudadela 2, Centro Historico, Mexico 06040, D.F. cimagenl@conaculta.gob.mx) en el
cual dan un folleto con informacién donde definen BBS "Son ordenadores con funciones de comunicacion,
que proporciona a los usuarios servicios variados como correo electronico o transferencia de ficheros.
Originalmente funcionaban a través de lineas telefonicas normales, en la actualidad se¢ encuentran también
en Internet. Lo interesante de los BBs es que son 2 la vez una subcultura y una comunidad virtual. Los BBs
se podrfan definir como una tecnologia de comunicacién mediatizada pero ademas de ser un medio de
comunicacion, son también una herramienta para crear una serie de subculturas de los tipos mas diversos.
Los BBs son un medio burdo de la cultura popular, un canal alternativo a los medios masivos de
comunicacion. Los BBs, tienen algunas cosas en comn con los zines, publicaciones caseras de poca
circulacion que surgieron a partir de los fanzines hechos por los aficionados entusiastas de la ciencia ficcion.
Los editores de los zines y los administradores de BBs son un conducto de las manifestaciones de la cultura
popular sin pulir, igual que os Zines, los Net-zines vienen de una parte de ia poblacién a la que no le
interesa los medios masivos”, y aunque no lo citan directamente sino a través de otro trabajo ese texto
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Cada foro (4rea, santuario, etc.) En general tiene asignado una especie de moderador, que
puede ser llamado dependiendo del lugar desde asesor, holograma hasta Sacerdotisa, es
quien se encarga de la informacion del area y de proponer ciertas reglas para la discusion (en
general las reglas son para casi toda area 1.- Respeto a los demas, 2.- Que lo que se escriba
tenga que ver con el 4rea y 3.- Evitar la platica sin sentido). Un ejemplo de informacion de
foro seria el siguiente:

Informacidn del foro Inspiraciones (24) 3892 mensajes

Bccionista es Patsy [cupo 100 mensajes]
Modificada por Patsy el Jue B de Abr de 1999 12:00 (CDT)

"Quiera escribir pero no puedo, sentimientos encontrados tengo; no se si
olvidar o amarte como no debo . . . "
* Patsy*

Quien no ha escrito por mas pequefia y sencilla una poesia, todos tenemos
un poco de poeta, escribirle al amor, al desamor, & nuestrasalegrias y
tristezas. Escribir poesia es conectar con el espaciec interno propio y
dejarlo asomar, captande el mundo externc pero aungue lo haga a través

de su sentimiento es diferencia de si mismo .

El poema no es un fragmento de la vida del poeta, sino una reallidad
transfigurada.

Este es TU FORD, en donde podras compartir con nosotros tus Insplraciones
Tambien puedes comentar, criticar y exponer tus opiniones acerca de las
demas inspiraciones como un taller literario para crecimiento proplo.

No te gquedes callado por mas sencillo gue sea tu comentario es benefico
para qulen escribe. Todos gueremos ser escuchados, comprendidos por ello
nos interesa lo que opinen de de nueatras Inspiraciones para mejorar e
intercambiar tecnicas literarias.

Dicho de otra manera seria:

1.- Con nuestros textos

* - egcribir y participar a los demas con nuestros textos

* -obtener un comentario o critica sobre el texto gue nos ayude a expresar
mas lo que queremos y mejorar e intercamblar tecnicas literarias

%*,~ que no solo sea un lugar donde escribir, sino participar e
intercambiar ideas de las aportaciones de nosotros mismos asi como de los
demas.

* .~ paricipar con nuestros comentarios es una excelente ldea, proponer
temas . asl como poder felicitar a quienes escriben muy padre o por su
aportacion en el foro

*,~ Mes tras mes votaremos por el mejor post en el foro, este debe ser
posteado por el propio autor, es decir, que solo participaran los post de
inspiraciones propias a los usuarios.

*,=- asi tambien hay poemas, pensamientos, versos de nosotros mismo muy
similares, que toman en diferente forma el mismo tema pero gue esta
escrito segun cada quien su estilo.

Por lo que podremos postear uno gue tenga en comun el tema al post
anterior

2.~ Con otros textos

*,- pnormalmente escribimos en inspiraciones alguna poesla de autores
renombrados gue nos gusta

* .~ asi tamblen podemos participar con algun post de la letra de alguna
cancion que no haga reflexionar, suspirar o por gue no., hasta llorar ;).

pertenece a Rheingold (1993) Chapter 4, donde el se refiere exclusivamente a los BBS antiguos a los
meramente locales y basados en linea telefonica, a nuestro parecer los que se hallan en Internet tienen
posibilidades mayores c%é ¢ grear solo subculturas y no precisamente tienen cultura sin "pulir”.
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* ,~Tambien los post, wversos, canciones, o cartas de amor., =} pueden ser
dedicadas o no dedicadas, eso es cuestion de ti mismo, segun criterigo .

Te busco sin cesar

en el amanecer, al despertar
y en las noches ante la aurora
te busco a todas horas

y a pesar de estar distante

te gncuentro entre palabras
que a diaric escribo kek Fabgpy wew

= = ]

y que conmigo compartes

ese sentimientc gue nace
desde dentro para hoy decirme
y llegar a convertirme

en un fanatico poeta

El que exista un moderador es un punto interesante puesto que de esa forma se pueden tener
no solo discusiones buenas, sino hasta se pueden aprender cosas nuevas, puesto que existen
zonas dedicadas a diferentes temas, que van desde computacion, (donde se puede hablar de
que problemas tiene Windows, del monopolio de tal o cual marca, de como se instala una
impresora, etc.), hasta el foro de Psicologia en el cual como se puede hablar de la carrera del
mismo nombre como se puede pedir asesoria, proponer temas relacionadas al mismo,
preguntar sobre el tema, etc.

Estos asesores, tienen el poder de borrar los "post" o textos dejados en las areas, que ellos
decidan'no tienen relacion al tema, son "babble" (platica sin sentido) o son ofensivos, a la
vez que en el caso de que un usuario este haciendo mal uso de su cuenta (por ejemplo
molestando a otro usuario o "posteando" obscenidades o groserias) son quienes se encargan
de intentar convencerlo de abandonar tal actitud, por ejemplo para el Iteso existen los

siguientes cargos administrativos:
Lobby>

Informacién del foro Lobby (0) 134 mensajes
Accionista es Gandalf [cupo 50 mensajes]
Modificada por SCOUT el Lun 15 de Feb de 1999 11:15 (CST)

dfe@aQEegRAREeARER ADMINISTRADORES DEL CLUB BBS @EREUERREEEREERREEEERER

* Presidente Son agquellos usuarios que tienen capacidades ilimitadas
dentro del sistema. Son los responsables de la
instalacién, asi como la programacién y mantenimiento del
BBS, como tambien de la administracidén general del bbs.
En pocas palabras sus méds seguros y fieles dictadores.

* Agsesor Son usuarios con capacidades de administracidn; ellos
pueden validar cuentas, modificar foros, corregir tus
datos,modificar <i>nfos de foros, condicionar usuariocs,
asi como tambien sacarlos de la linea por mal
comportamiento. Los asesores estan capacitados para
ayudarte en cualguiera de tus dudas acerca del bbs, asi
como tambien problemas en foros, con usuarios, etc.

* Consejero Son los llamados accionistas universales, ellos pueden
hacer como agcionistas en cualguier foro, pueden modificar
la info del mismo, asi como borrar los posts gue no vengan
al caso.

* Accionista Los Accionistas tienen a su cargo los foros y bdsicamente
su funcion es mantener las conversaciones dentro de un
tema que es especifico, borrando lo gue no pertenece a el,
o lo no va de acuerdo con el reglamento del BBS.

¥ sacio 8u deber es ayudar a los usuarios con sus dudas dentro del
sistema, y pueden ser reconocidos por el signo de i
porcentaje al lade de su Nick.
{Por el momento este nivel esta deshabilitado).

A TODOS ESTOS ADMINISTRADORES LOS PODRAS IDENTIFICAR FOR EL
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SIGNC <%> EN 8SUS NICKS AL MOMENTO DE VISUALIZAR LA LISTA <W> O <w>
ESTO SIGNIFICA QUE CUALQUIERA DE ESTOS USUARIOS PUEDE AYUDARTE EN
LC RELATIVO AL BBES.

Asi también entre los accionistas y consejeros existen obligaciones:

Acclonista es BCOUT [cupo 200 mensajes, Privado]
Modificada por SCOUT el Vie 18 de Feb de 1999 20:35 (CST)

B b R R A S R R e R R SR R S R R R e R R R AR RS R RSk R R

REGLAMENTO DE ACCIONISTAS Y CONSEJEROS

Parte 1 (Accionistas).

1.1 Bl accionista es el encargade de moderar los posts gue son publicados
en su foro. Es deseable que el accionista sea una persona gue domine el
tema de su fore. En algunos casos, los acclonistas no requieren ser
expertos, pero si buenos moderadores.

1.2 Es responsabilidad del accionista el vigilar que los mensajes que
estan en su foro correspondan a la temitica del foro. El acclonista pedra
colocar mensajes de advertencia o avisos en su foro para asegurar que los
mensajes cumplan con la tematica del foro.

1.3 Cada accionista es responsable de poner en el foro la informacidn del
foro y las reglas gue se seguirén en el mismo.

1.4 Los mensajes que no sigan las reglas ¢ no sean del tema, deberan ser
borrados y el accionista pedra avisarle al usuario el motlve del borrade.

1.5 Es obligacién del accionista el advertir al usuario sobre las
consecuencias que acarrea el romper las reglas. El acclonista podra
postear el motivo del borrado de mensajes cuando el lo juzgue pertinente.

1.6 Cuande un usuario reincida en faltar a las reglas del foro, el
acclonista puede pedir a un Asesor que castigue al usuario.

1.7 Es deber del accionista el entrar con regularidad 2 o 3 veces por
semana al BBS y revisar que los mensajes en su foro cumplan con las
reglas.

1,8 Cuando un accionista no ¢umpla con sus obligaciones, se nombrara
un sustituto, este ser& degradado de todos sus cargos por incumplimiento
de sus obligaciones come administrador, por no ver por su o sus foros.

1.9 81 el accionista se ausenta del BBS, podraé avisar que estari fuera y
encargar su foro a algun consejero y/o asesor. Avisar a SCOUT via Mail
& E-Mail en caso de gue necesiten faltar por algun tiempo a sus
obligacicnes como administrador.

1.10 Cuando un accionista ya no pueda atender su foro, podré sugerir guien
pudiese sustituirlo, pero la decision final serd de los presidentes del
BBS.

1.11 Entre la obligaclén principal de ocada accionlgta esta el hacer
reportes seqguidos en el foro (4) acerca de sus foros, sugerencias, vy
comentarios, uno cada mes, de preferencia a final de cada mes.

Parte 2 (Consejeros).

_________ e e e e

1.1 Los Consejeros son considerados accionistas universales, Yy podran
actuar como moderadores en todos los foros siempre y cuando el accionista
no se encuentre. Est4n autorizados para hacer cualquier repore de alguno
de los foros y sugerir un cambio de accionista si es que el actual no esta
cumpliendo c¢on sus obligaciones como tal.

1.2 Es obligacién de los Consejeros el reportar al acclonista los
movimientos que se hagan en algin foro en la ausencia del acclonista.
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1.3 Es privilegio de los consejeros el borrar posts en los foros gue
hayan sido posteados por error reportandolo en este foro (4).

1.4 Los Consejeros deben reportar anomalias en las cuentas de los
usuarios, asli como problemas con los mismos a los asesores o
mandando un yell.

1.5 Los Consejeros deberdn revisar las infos de los foros y reportar
aquellas que aparezcan incompletas, nulas o fuera de lugar.

1.6 Una de las obligaciones de los Consejeros es reportar las anomalias
en foros, reportar a los acclonistas ausentes y a los accionistas gue no
cumplen su labor, asi como reportes de ellos mismos. Todos en el foro 4.

Parte 3 (Reglas de este foro}

1.1 E1 forp de accionistas y consejeros se utilizard para reportar las
anomalias o problemas que haya en los foros.

1.2 Los problemas con las cuentas deberin ser redirigides via yell.

1.3 Se evitari la platica en este foro., Las felicitaciones y mensajes
personales deber&n utilizar el mail (fero 1).

1.4 Los consejos y/o sugerencias son bien recibidos en este foro, pero se

debe recordar que el accionista decide el rumbo y las reglas de sus foro.

1.5 Para quejas sobre usuarios, accilonistas y consejeros se utilizaran los
yells. Para las quejas sobre asesores, se utilizara el mall y seran
dirigidas a algun presidente del BES,

e e e e e e e e e b ol e e e o ol et ok et e e e e e ol e e e e ke e e i e sk e e ke e e e e e e ke e e e e e e e i e e e ke e e e ke e e e ke ok ok

A LOS ACCIONISTAS, CONSEJEROS, ASESORES

Es obligacién de cada uno de ustedes hacer uso de su ¢argo y sus
privilegios para el bien de los demds usuarios del sistema, gracias a
ustedes el bbs se mueve y se mantiene en el aire. Por lo mismo es de gran
importancia gque los accionistas vean por sus foros, los consejeros
reporten el desempefio de los foros " a manera de policias de los
accionistas" y los asesores velar por el buen comportamiento de los
usuarios, validar cuentas y ver tambien por los foros. De esta manera a
los administradores gue no vean por sus foros, © no cumplan sus
obligaciones de administrador, no entren y/o no avisen que faltaran por x
tiempo, seradn degradados de todos sus cargos y sus foros seran
reasignados.

En case de gue necesiten faltar por alguna razén, por favor avisen a SCOUT
via Mail o via E-Mail a: mfavelalquadalajara.net

ya que sl se detecta gue no han visto por su foro o haber descuidado sus
obligaciones, serdn degradados.

De esta manera esperamos ¢ontar con gente entusiasta y comprometida a

servir por el bien de este sistema.
****t****\ll'*i‘**iril'****'l‘:v'f'14(*k**t**tIt******if\lr***'**********k************k**’***

IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!!

Los administradores del bbs que sean conflictives
seran degradados de todos sus cargos. En el bbs
los Administradores debemos ser el ejemplo.

IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!! IMPORTANTE!!

**ir\k**Irit**"‘.*-J(*'lr*'k\V**w**\l’*it**w'ir:w:i"rvr***\k***’kirit*i"lr:w1(*****i**‘it********w******

Atte: La Dictadura.

Un BBS entonces esta organizado en forma jerarquica, en general quien lo monta (el de la
idea), es decir quien lo instala es originalmente quien crea los foros o 4reas tematicas,
también es el quien designa a la gente encargada de esas areas, y quien puede dar privilegios
a los usuarios, mas sin embargo son los usuarios quienes construyen el BBS, puesto que un
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entorno de estos sin usuario no seria de gran utilidad, es la gran cantidad de usuarios la que
permite que se pueda intercambiar, conocimiento, puntos de vista e informacion, asi con
todo y que existen grupos que controlan el BBS estos tienen que ser flexibles con la gente
que hace uso de el.

Conclusiones

En cierto sentido la Red es una herramienta fascinante tanto para la investigacion como para
el aprendizaje, algunos autores puntualizan de manera acertada, sin embargo que el acceso
de la gente a este medio aun es limitado, y ya que algunos cliches que se han vuelto
comerciales al respecto de la "super autopista de la informacion" y que van desde el "ya no
existen fronteras” hasta "toda la informacion al alcance de todos", sin embargo como
escribe David Gugerli "No cabe duda de que la comunidad que esta conectada a la red
conforma un grupo social muy limitado. Sin embargo el acceso al club aun se ve limitado
por una serie de barreras internas de la red"®, al respecto aunque mas bien refiriéndose al
World Wide Web el cual al permitir el intercambio de una cantidad muy grande de tipos de
archivos, de formatos diferentes, para tipos de maquinas a veces incompatibles, pues limita
el quien pueda accesarlo, aqui una ventaja de los BBS practicamente en cualquier
plataforma® que se disponga se puede disponer de un cliente Telnet. Mas adelante al
respecto de conseguir informacion también escribe ... quien no este interesado en publicidad
e informacion de tercera calidad con frecuencia se ve obligado a presentar su tarjeta de
crédito como ultima instancia de la verdad. La informacion siempre ha sido un bien que tiene
un valor agregado (Theodore Roszack muy bien esta contra este pensamiento) y, por lo
tanto, tiene un precio"*, lo cual no intento rebatir, la WWW que no la internet, es cadtica en
cuanto contenido, sin embargo existen instituciones educativas, gubernamentales y grupos
de usuarios que se han dedicado a poner al alcance de todos (los que disponen de una
conexidn) no solo la informacion sino el conocimiento tambiégf

Ademas y para los fines que persigue el presente trabajo, podemos decir que la internet es un
medio de transmision masive de "informacién", y aqui es a donde quiero apuntar la
importancia de los BBS, puesto que informacion en su acepcion mas amplia puede abarcar
todo tipo de datos o como dice Roszack" "... en su nuevo sentido técnico, informacion
denota actualmente cualquier cosa que pueda codificarse para su transmision por medio de
un cause que conecte a una fuente con un receptor, prescindiendo del contenido
semantico.", asi en este sentido en la internet han proliferado con gran velocidad sistemas de
busqueda "inteligentes"* (estos se podria decir nacen en 1994 con Yahoo como una base de

37 Comenzando por ese nombre, puesto que apenas se estin rompiendo las barreras para aumentar la
velocidad de transmisién de datos.

38 Gugerli David en Sociolégica 35, Modernidad y nuevas tecnologias, pag. 23,Septiembre - Diciembre
1997, UAM Azcapotzalco. México

3 Al referirse a plataforma se habla de la maquina disponible y el sistema operativo (lease, Mac, Pc,
Mainframe, Laptop,etc y MacOs, Windows, Unix, etc. respectivamente).

* Gugereli (1997).

" Roszak (1990), P. 25.

“2 Hasta donde sea posible aplicar esta palabra a un sistema electrénico, para una discusion interesante sobre
el ;que?, jcomo?, jcuando? Y alcance de la lamada inteligencia artificial (IA) consultar a Ganascia J.G., La

29




datos ordenada de manera jerarquica con direcciones de recursos de la internet), sin
embargo parece que la cantidad de informacién (que puede ir desde la pagina de un
"newbie"* mostrandonos su foto - o la de su perro!- y sus hobbies, hasta la pagina de un
investigador dandonos una idea del proyecto en el que esta trabajando y tal vez hasta a
acceso a material publicado) a la que se puede tener acceso crece con mayor rapidez y es de
tal manera dinimica que estos sistemas (también llamados "Search Engines" o Méaquinas de
basqueda) no pueden mas que proporcionar una pista al usuario sobre lo que puede
encontrar. De manera diferente en los BBS la interaccion,es con seres humanos, que poseen
"conocimiento", utilizando la definicion del termino de I{aniel Bell* "(es) un conjunto de
exposiciones ordenadas de hechos e ideas, que presentan un juicio razonado o un resultado
experimental, que se transmite a otros a través de algin medio de comunicacién bajo una
forma sistematica" ademas de informacion, por lo que aqui el usuario no se encuentra ante
una maquina que se dedicara a buscar la cantidad de veces que se encuentra una palabra en
un documento, si se halla la secuencia de palabras en el mismo o si se encuentra clasificado
en alguna categoria solicitada, el BBS permite la apropiacion de conocimiento de varias
formas, la mas comin via "pregunta - respuesta”, aunque también uno muy efectivo es el de
discusiones, en el primero es cuestién de hacer la pregunta en el FORO indicado (es decir
que tenga que ver con el area tematica la pregunta o duda), la que generalmente
desencadena la contestacién por personas que han tenido ya antes la misma duda o que
tienen el conocimiento o la experiencia, ademas esta serie de respuestas en ocasiones lleva al
segundo métodosel de las discusiones en el cual se puede aprender mas de una forma de
hacer las cosas z:a de pensarlas). Ademas contrariamente a los CHATS donde la
comunicacion es efimera, en este medio existe una especie de "memoria"* lo cual permite
aun a personas que no los frecuentan el enterarse del tipo de discusion que alli se lleva a
cabo, del tema del FORO (aunque también en general cada FORO tiene informacion
especifica de su tema), de las ultimas noticias al respecto o hasta de quien le cae mal a quien.

A manera de conclusién queremos apuntar que los BBS tienen un potencial muy grande para
convertirse en "herramientas" de apoyo al conocimiento y educacion, sin embargo hasta el
momento quienes han desarrollado y aplicado esta "herramienta"* lo han hecho en su
mayoria con fines de esparcimiento (que en si no es malo), también la muititud de sistemas
diferentes para correr un BBS, el mismo "programa” que puede ser muy diferente o tener
muchas variantes, la dispersion de la gente que construye el programa , etc. Son obstaculos
para mantener uno, muchos se han colocado en universidades (y esto es una cosa comun
sobre todo por que son servicios que funcionan 24 horas al dia 7 dias a la semana 365 dias al
afio y deben estar conectados al internet durante ese tiempo y eso al menos en el aspecto de
costos es prohibitivo para un entusiasta, es mas facil de sufragar por una institucion, de
hecho mucha gente también ha corrido un bbs aprovechando el trabajar en una compaiiia
con acceso dedicado al internet), sin embargo al menos en México se tiene una opinion muy

inteligencia Artificial, Dominios, Espafia 1994,

** "Newbie" es la forma de referirse al “usuario® nuevo.

“ Bell (1976), p. 206

** En efecto los FOROS tienen una capacidad determinada de almacenamiento, en general de 200 mensajes
lo cual permite que se pueda uno enterar de que se esta discutiendo.

* De hecho yo consideraria que la tecnologia debe ser tomada como una "herramienta” no ideoldgica en si,
lo que le da la ideologia es la persona o personas que la aplican.
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mala de los BBS, en la practica muchos encargados de los servicios de computo de las
universidades no conocen la diferencia entre un bbs y un chat, lo que a veces es agravado
por los mismos usuarios que llegan a utilizar el BBS con la unica intencion de platicar (es
decir como un chat). Otro contra que tienen es la "adictividad" que presentan, lo cual puede
hacer que los estudiantes presten menos atencion a sus clases. Como cualquier tecnologia
tienen sus puntos a favor y en contra. Es muy importante recalcar que al menos en el caso de
Latinoamérica el primer contacto de la gente con Internet es la Universidad® (de hecho lo
era también con las computadoras, pero esto ha cambiado con la baja en el coste de las
maquinas y parece ser que con el Internet esta sucediendo algo similar)

La Comunicacion mediada por computadora (CMC - sobre todo la basada en Internet)
plantea algunos retos interesantes que no quedan totalmente analizados en el presente
trabajo;

1.- La Comunicaciéon mediada por computadora (y aqui al referirme a CMC no hago solo
alusion a los BBS, sino también al correo electronico, chat y a todos las clases que existen y
que constantemente continian apareciendo) se considera como algo "nuevo" por el grado de
difusion que tiene a nivel global, esto es similar a lo que sucedio con otros medios de
comunicacion en su momento, es decir las cartas, telégrafo, teléfono, radio y television. En
algunos aspectos, es todavia algo "nuevo", y sera hasta se (siguiendo la tendencia de
consumo) generalice (o difunda mas) que su precio bajara y se volvera algo mas comun
entre la gente, ademas conlleva la creacion de nuevos "espacios" que no tienen una
contraparte fisica®.

2.- La existencia de problemas de genero ya que al elegir cada quien el "nombre" que tendra,
existe la posibilidad de encontrarse en estos "espacios” con un nombre ficticio que refleje el
género o no, curiosamente en un principio los pocos usuarios femeninos que existian (el
nimero ha aumentado bastante) usaban nombres neutros o de plano masculinos, lo cual
habla también un poco de la exclusién de genero, o tal vez del acoso por parte de los demas
usuarios. Se ha hablado de que el "mundo” de las computadoras era principalmente
"masculino”, sin embargo la tendencia parece estar cambiando.

3.- Probablemente a largo plazo un problema de identidad, ya de por si con la globalizacion
se habla de la perdida de la identidad nacional, en el futuro con la masificacion de la CMC de
que tipo de identidad se podr4 hablar, si a nivel nacional existen problemas para definir una
"identidad comin", ahora suponiendo que se de la llamada "aldea global" ;De que tipo de
identidad podremos hablar?, ;sers impuesta por los grupos hegemonicos actuales?, ;o0 se
conformara a si misma?.

47 Rheingold (1993) Chapter 3; Visionaires and Convergences "In the future, that's where the net culture in
the rest of society will come from worldwide-- those who connected with it in college. Will the future see an
increasing gap between the information gap between the information-rich and information-poor? Access to
the net and access to college are going to be gateways, everywhere, to a world of communications and
information access far beyond what s accessible by traditional media”, Martinez (1998).

% Al respecto Quéau (1992), p. 23-26
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4.- Exclusion de personas, inicialmente de tipo econdmico, puesto que solo quien tiene
acceso a una computadora y a una conexion de internet tiene acceso, ademas de que el
lenguaje que se utiliza se va "especializando" es decir se van creando modismos, nuevos
usos de las antiguas palabras y sobre todo el uso extremo de "extranjerismos”, lo cual

- dificulta el acceso a gente que no conozca el lenguaje. Ademas de que existen personas que

no desean entrar en contacto con la nueva tecnologia o que no tienen el tiempo para
aprender a usarla (esto como se ha visto anteriormente se ha ido paleando, con sistemas mas
"amigables"* al usuario, sin embargo a veces estos sistemas "amigables", resultan ser mas
complicados de lo que pudieran parecer)..

5.- Formacion de relaciones primarias en ambientes que no son cara a cara, es interesante
mencionar que entre los usuarios (y aqui solo puedo hablar de la experiencia en BBS, pero
parece ser que en los chats también se da) se forman lazos de amistad y de solidaridad, es
comun también la realizacion de eventos donde se retinen en "vivo" los usuarios para
conocerse.

Es interesante apuntar, la red hasta cierto punto proporciona al usuario la posibilidad de
permanecer anonimo o de crear una identidad falsa.

Por el lado de sentirse protegido por la "distancia” es decir la falta de contacto fisico con las
deméas personas permite que las personas se "abran" mucho, lo cual a veces permite la
formacion de amistades muy fuertes, ya que estan en muchos casos mediados por grupos de
intereses comunes. Pero ademas se da el caso de soltarse completamente en la creencia de
que jamas conoceremos a la otra persona (existen muchos tipos de casos particulares, que a
mi gusto son mas bien para una investigacion psicologica). El caso es que permite una
comunicacion a veces mas sincera que la que se da cara a cara.

Ademas, en el caso de los ciber-romances, hay cosas que de entrada en nuestro entorno
"normal" no se dan, en muchas ocasiones la atraccion surge de lo que se escribe. Dicho sea
de paso que no existe un conocimiento visual de como es el otro. Esto que puede servir para
romper barreras y como ya se menciono comunicaciones mas "abiertas". También presenta
un gran problema, el de la excesiva idealizacion a parte de la posibilidad de presentar al otro
una identidad ficticia (algo que no somos) al respecto Sandro Cohen dice "Toda
comunicacion —por lo menos humana-— puede ser victima de distorsion. De hecho, uno de los
propésitos fundamentales de la comunicacion es, precisamente, el engafio. Como especie
hemos sido disefiados con la capacidad de decir tanto verdades como mentiras. Es mas: si no
pudiéramos mentir, con toda certeza la humanidad veria su apocalipsis a muy corto plazo.
La mentira, més alla de su papel claramente nocivo el cual posee sin lugar a dudas-,
encierra cualidades balsamicas. Solia decir mi mama, por ejemplo: “Si no tienes nada

4 Al sentido de los sistemas "amigables” Roszack plantea de manera sarcdstica la pregunta de que por que
amigables, por que el usuario es un tonto, ;la maquina es entonces mas "inteligente" que el hombre?, a lo
cual claramente el dice que no, que como bien han dicho algunos estudiosos "la computadora es la maquina
mas tonta... hay que explicarle claramente y paso a paso lo que tiene que hacer", los sistemas amigables sin
embargo se refieren a que son mas "faciles” de utilizar por personas que no saben computacion, que
necesitan ¢l minimo de conocimientos para usarse.
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agradable que decir, mejor no digas nada.”...;Qué sucede con las comunicaciones
electronicas, entonces? Para empezar, nos proveen de una plataforma perfecta para poner en
juego todas nuestras capacidades de decir la verdad y de mentir, y las probabilidades de que
nos descubran como “honestos” o “mentirosos” son muy pocas. Nuestra personalidad puede
percibirse de manera totalmente contraria a como parece a quienes nos conocen en carne y
hueso, pues mas que las palabras en si —como lo demuestra el anuncio del Palacio (el de
“Ningun hombre conoce la respuesta correcta a ;|Me quieres? y ;Como me veo?”) —, lo que
importa en la comunicacion es 1a presencia, y la presencia electronica es algo liquido, un
fenémeno en constante metamorfosis que depende tanto de nuestros prejuicios como
receptores de informacion, como del mensaje en si..."*

6.- Un peligro de la virtualidad tal como apuntan Rozsack y Quéau, es que la representacion
que creamos, la sintesis que tenemos de la realidad, 1o que crea nuestro entorno virtual, en
algunos casos "En el ordenador, uno puede crear un mundo independiente de fantasia, de
l6gica exacta, de parametros predecibles, de puntos de cota selectos. .. (asi) el universo que
podemos crear en una pantalla de ordenador es una simulacion pequefia y muy corregida de
la realidad. Asimismo, es un universo creado por una simulacion pequefia y muy corregida
de nosotros mismos. S6lo una estrecha franja de nuestra experiencia se halla representada en
el ordenador..."", ademés "... el mayor peligro no consiste en tanto en tomar lo virtual muy
en serio, en <<realizarlo>> de algin modo, sino en acabar considerando lo real como una
extension de los mundos virtuales. Lo virtual se convierte en la referencia, y cuando
volvemos a lo real, creemos poder aplicar con naturalidad las mismas actitudes, métodos y
despreocupacion que en el mundo virtual... también debemos empezar a preocuparnos por
las consecuencias psicologicas que conlleva el consumo excesivo de los universos virtuales.
Se produce una tendencia a pérdida de la nocion de la realidad en todas las personas a
quienes les gustan demasiado la perfeccion propia de las matematicas o el rigor ludico de la
informatica... nos resultaria facil olvidar el mundo real y refugiarnos en la flexible y eficaz
comodidad en la que nos sumergen estas perfectas herramientas para la idealizacion. Por un
lado, son instrumentos de dominio de la complejidad, instrumentos para una mayor
inteligibilidad y, por otro, estas mismas herramientas presentan una propension a fomentar
formas latentes de ilusion e incluso esquizofrenia. Cuanto mas utilicemos la simulacion como
herramienta de escritura y de invencién del mundo, mas correremos el riesgo de confundir el
mundo con las representaciones que nos hacemos de el. Cuanto mas creamos dominar lo
real, cuanto mas pensemos dominar los medios de transformarlo , mas nos veremos tentados
a huir de el y a refugiamnos en el mullido mundo de ilusiones que nos hacemos sobre el"*

7.- Debido al sistema de relaciones en el que vivimos, aiin si la tecnologia cada vez llega a
mas manos, los que quedan excluidos, lo son cada vez en mayor grado), ademas esta nueva
tecnologia crea también nuevas jeraquizaciones “Una pequefia elite se convertira en guardian
de las puertas del templo™* (esto refiriéndose a la informacion, en su época a las bases de

| e (1en
50 Clbercultura y nuevas tecnologias Nueva Epoca, No.56 / Martes 9 de marzo, 1999 ,CAJA DE DIALOGO

Sandro Cohen.

51 Roszak (1990), p. 90, 93.
52 Quéan (1992), p. 37,38
3 McLuhan (1966).
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datos), que tan cierto puede ser esto, en cuanto que la red ha tenido un crecimiento, pero no
para todos, de momento solo en los paises desarrollados. En América Latina la falta de
acceso (para el publico en general), tanto econémica como por la barrera de lenguaje a estos
recursos es aun cuestionable. " Al respecto Howard Rheingold cita a E. Hebert "Altough
more interactive multiaccess computer systems are being delivered now, and although more
groups plan to using these systems to within the next year, there are at present perhaps only
as few as half a dozen interactive mulitaccess computer communities. .. for society, the
impact will be good or bad, depending manly on the question: will "to be on-line" be a
privilege or a right? If only the network idea should prove to do fro ﬁ!‘“’{m‘n what a few
have envisioned in hope, if not concrete detailed plan, and if all minds shiould prove to be
responsive, surely the boon to human kind would be beyond measure"*!

8.- El sub uso de los recursos, esto es algo complejo, el sistema de valores asociado al
mundo de las computadoras es con mucho el "american way of life" actual, comprar y tirar,
los bienes son desechables y "bigger, badder, better", es decir entre mas "grande, malo, -en
el sentido de agresivo -, mejor" y podemos ver los anuncios ya de Windows 2000© Office
20000, etc. Con la notable caracteristica de que cada vez que sacan al mercado un nuevo
programa este necesita de mayor capacidad por parte de la maquina, asi también cada 6
meses (segtn una ley de quien fuera presidente de Intel, en aquel entonces la mas grande
proveedora de microprocesadores) la capacidad de los procesadores se duplica, de esta
forma un equipo comprado el dia de hoy dentro de 1 afio habra sufrido un doble desgaste, el
ordinario por el uso y otro tecnologico al ser mas barato cada vez mas hacer lo que hace
esta maquina con menos dinero. Y aqui es donde se puede notar el mal uso o sub-uso que
hacemos en Latinoamérica de los recursos, en cuantas oficinas y escuelas estas son usadas
para "jugar" solitario o como simples "méaquinas de escribir" ultramodernas, ademas de que
el costo de la paqueteria que se utiliza es elevado. Existen sin embargo sistemas operativos
que hacen mejor uso de los recursos de la maquina y en muchos casos son gratuitos (Linux y
todo el proyecto GNU), con el inconveniente de que no son "amigables" al usuario.

9.- Tradicionalmente las “nuevas tecnologias” se hallan en o dentro de las universidades,
esto con un doble impacto: primero, es una forma de asegurar la reproduccion capitalista, es
decir la gente que se haya en las universidades, después ser la gente que tendra trabajo o
creara sus propias empresas y probablemente se sentira mas “comoda” con la tecnologia a la
que tuvo acceso en la escuela; por otro lado esto es “bueno” puesto que la gente que va a
las universidades, por lo menos “deberia” tener conciencia social del uso de la tecnologia® o
cuando menos deberia poder darse cuenta y juzgar hasta que punto la tecnologia anula o
ayuda al usuario (de hecho por eso la sociologia debe aplicarse mas a la CMC, puesto que
las implicaciones que esta tenga en la sociedad por decirlo, ahora, en los futuros ciudadanos
esta aun por aun por verse y en algunas ocasiones es demasiado descuidada por parte de los
sociologos).

10.- Por otra parte debemos hacer notar del uso apropiado de la tecnologia, la red cada vez
ha migrado a ser una comunicacion “multimedia”, cuando que la palabra escrita en muchos

54 Rheingold (1993) Chapter Three: Visionaires and Convergences.
55 Puesto que niniguna tecnologia o ciencia puede pretender no tener intencionalidad
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casos seria mucho mas util y suficiente, esta tendencia hacia los multimedios, tiene mucho
que ver con la “privatizacién” de la red y la necesidad de venderle al usuario nuevos y
mejorados “estandares”* (algtin iluso alguna vez dijo que “lo bueno de los estandares ,es
que hay tantos, que te puedes quedar con el que mas te agrade”) cuando por el otro lado lo
realmente importante, libros reportes de investigacion , reportajes, etc. Sifio son consistentes
en su forma textual no sirven de mucho si se hallan sobrecargados de multimedia.

Peor aun si el contenido no vale la pena "...tenemos que contemplar la dimension historica,
por que solo asi es posible explicar la tendencia secular hacia la sociedad de la informacion,
asi como también las necesidades especificas de comunicacion que ella implica. Es cierto que
a veces aparecen dudas sobre la realidad de dichas necesidades: "teniamos de repente la
posibilidad de decir todo a todos, y, al pensarlo bien, no teniamos nada que decir”,
escribié Bertold Brench, €'su Discurso sobre la funcion de la Radio (Brecht, 1932). Vrecht
retomé con ello una observacion critica hacia la cultura contemporanea que habia hecho
Henry Thoreau en 1854, "tenemos mucha prisa", escribié Thoreau, "por construir una
conexion telegrafica entre Maine y Texas, pero tal vez Maine y Texas no tengan nada
importante que comunicarse. .. finalmente no importa poder hablar lo mas rapido que se
pueda, sino hablar de manera razonable uno con el otro" Sin duda reflexiones de este tipo
reafirman su validez cuando echamos un vistazo a las multiples chatboxes y discssionlists
que estan surgiendo como hongos en la Internet"*’,"Las estadisticas muestran que el
cibernauta se interesa menos en el contenido que en la posibilidad de comunicarse con otros
cibernautas. Todo esto conduce a la aparicién de un fendmeno social inconcebible
anteriormente: la constitucion de comunidades que ya no son determinadas por la historia ni
por la geografia"*®

11.- Un problema con los BBS en México, es que no ha existido en ningn momento una
organizacion en cuanto a los BBS cada quien corre el suyo a su manera, las nuevas
versiones de Citadel permiten tener "cuartos” (4reas, camarotes, santuarios, etc)
compartidos, es decir crear "redes" de BBS, sin embargo no existe ni parece posible que
exista a corto plazo la unién y coordinacion necesarias.

A manera de aportacién

La Universidad Auténoma Metropolitana Xochimilco

Nuestra unidad posee una especie de boletin de anuncios electronico, pero a diferencia del
tipo estudiado aqui, basado en WEB, es decir en paginas WEB accesible desde un
navegador (Browser, tal como Netscape o Internet Explorer), la UAM Xochimilco a dado
en bien llamar a este boletin de anuncios "Foros de Discusion”
(http://cueyatl.uam.mx/foros/forosf html).

56 En este sentido por ejemplo cada compatifa crea el estandar para mangjar texto, para manejar graficos, etc.
Por tomar un ejemplo en el caso de uno de los procesadores de texto mas difundido el Microsoft Word © el
formato .doc de la version 8 no puede ser Ieida por las versiones anteriores y peor aun antes de la existencia
de Word y habia decenas de programas que usaban esa extension.

57 Gugerli (1997) pag. 25.

%8 Pisani 1997pag 106.

38




;Que es un Foro? Es un recurso que hace posible la distribucion electronica de
mensajes, preguntas, articulos, e informacion agrupados por temas. No requiere la
presencia simultanea del emisor y del receptor. Cualquiera que tenga acceso al foro
puede participar, esto es personas de diversas regiones del mundo y en cualquier
momento.

Los foros estan abiertos a todo publico, y la UAM-X unicamente pone a su
disposicion los espacios.

Si tienes alguna duda, comentario, mensaje o sugerencia, dejala en el foro
correspondiente: '

Foros de interés general.

Sugerencias y preguntas relacionadas a los foros listados a continuacion.
World Wide Web

Unix

Windows

Virus Informaticos

Multimedia

Ecologia

Politica

Bolsa de Trabajo

Avisos a la Comunidad UAM-Xochimilco
Egresados de la UAM-X

Foros para cada una de las licenciaturas que se imparten en la
UAM-X.

Agronomia

Estomatologia (Odontologia)

Medicina

Nutricion (Humana)

Enfermeria

Veterinaria (Medicina Veterinaria y Zootecnia)
Biologia

Quimica Farmacéutica Biologica

Arquitectura

Disefio Grdfico

Disefio Industrial

Planeacién Territorial

Administracion

Comunicacion Social (Ciencias de la Comunicacion)
Economia
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Psicologia
Sociologia

Existiendo un foro por cada carrera que se imparte en nuestra unidad ademas de los

llamados de interés general, lo llamativo de estos foros es que cualquiera puede dejar un

mensaje alli bajo el nombre o seudonimo que le plazca a la vez que no hay un metodo que

asegure que lo que se deje alli tenga que ver con el tema que trata el foro (por no hablar de

lenguaje soez o cosas peores), estos se leen por personal de computo y se retira los que no

tienen que ver con el tema y cosas por el estilo, sin embargo no existe en ellos una discusion
interesante en el mejor de los casos se trata de preguntas y respuestas. Ademas de que como
bien lo dice el Maestro Raul Urban "no podemos ser todologos" asi se ha dejado mas o (cec «1 ba o2
menos que estos foros tengan una hasta cierto punto "autoregulaciéon” y que sean los Tl
mismos usuarios de ellos quienes contesten a las preguntas que surgen alli.

Ahora una propuesta que se hizo con motivo de un problema que se tuvo el trimestre 99-1
(va que por existir una mala utilizacion de las maquinas por parte de gente que accedia a los
"chats" se habia restringido todo el acceso a Internet/a el e-mail™) de parte de la comision
que se formo fue en el sentido de que en los BBS basados en Citadel se daba una discusion
mas rica, debido a que existia un encargado del area que si no era experto en el tema,
conocia de el, o al menos podia moderar las opiniones, cosa que no existe en los foros de la
UAM, la propuesta en si, es el por que no intentar que alumnos de las carreras hagan su
servicio social como moderadores de los foros, asi se tendria un contacto con la tecnologia
(el internet), y a la vez se reforzaria lo aprendido, puesto que muchas de las preguntas que
se hacen en los foros requieren recordar y/o investigar cosas relacionadas con la carrera,
ademas de que este "moderador" tendria la capacidad de borrar los mensajes que no
pertenecieran al foro y de proponer temas de debate, desgraciadamente aunque no es una
mala idea, tiene problemas ya que los servicios de computo no estan del todo dentro de los
estatutos del sindicato y el asignar estudiantes a esas funciones podria crear distensiones con
estos Gltimos, es probable que se busque por lo mismo a un académico para que se
encargase del proyecto y tal vez asi realizarlo.

Otra idea que sin embargo nos queda en mente es correr un BBS basado en Citadel en
alguna méaquina de la universidad, con caracteristicas similares a las de los BBS que hemos
tratado en este trabajo (Cetys, Iteso, Olympus, Leyenda, Fimee), de entrada con un
area/foro dedicado a cada una de las carreras que imparte la universidad, mas las que por
sugerencia de los propios usuarios se pudieran crear (aunque tal vez repetir las areas que ya
tratan los "foros de discusion" de la UAM no seria mas que dispersar esfuerzos, aun asi
areas tematicas diferentes es seguro que existiran), como ha mostrado el mundo de estos
sistemas, las necesidades e intereses de los usuarios seran los que ayuden a crear los temas a
discutir.

Ademés y tomando en cuenta lo de la subutilizacion de los equipos, en el departamento de
relaciones sociales (por no decir que por toda la universidad) existen 2 maquinas que por las
caracteristicas que poseen estan solo empolvandose (son procesador 486DX2 a 66mhz,

5% Al respecto consultar Martinez Mtz. Victor M. (1999)
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8megas de memoria Ram, etc.) ya que no se les "puede” instalar Windows 95 (o superior)
para que trabajen los usuarios. El "mejorar” estas maquinas parece ser dificil debido a que
seria mas facil comprar una nueva computadora a cambiar todas las piezas necesarias para
que funcionaran "adecuadamente”, ademas del costo que implicaria comprar los programas
para estas maquinas®, sin embargo existen sistemas operativos alternativos que se podrian
instalar en estas maquinas, Linux/GNU que es un proyecto de Freeware® es una opcion
puesto que se puede instalar en maquinas desde 386% con 4 megabytes de memoria.

% En este caso las licencias de los programas, generalmente de Microsoft® (Word®, Excel®, Access®,
etc.), puesto que las compailias de desarrollo de Software lo que hacen es vender una licencia de uso del
programa para una cantidad especifica de maquinas, no venden el programa sino un permiso de uso del
mismo, esto contrariamente al Freeware.

6! EI Freeware y sobre todo ¢l que esta bajo el proyecto GNU, es un esfuerzo por dotar de programas buenos
y eficientes a los usuarios, desarrollados por ellos mismos, es decir ¢l codigo o programa es "libre” y puede
ser modificado por cualquiera, sin embargo nadic puede apropiarse de el y venderlo, y en el caso de que una
parte de el programa fuera usado para un programa que posteriormente sera vendido, esa parte del programa
debera seguir siendo "libre". Al respecto la licencia GNU que viene con Open Linux 1.3 de Caldera dice lo
siguiente: "Linux and the GNU system: The GNU project started 12 years ago with the goal of developing a
complete free Unix-like operating system. "Free" refers to freedom, not price; it means you are free to run,
copy, distribute, study, change and improve the software.

A Unix-like system consists of many different programs, We found some components already available as
free software -for example, X Windows and TeX. We obtained other components by helping to convince
their developers to make them free- for example, GNU Emacs, the GNU Compiler, the GNU C library, Bash
and GhostScript. The components in this last category are "GNU Software". The GNU system consist of all

three categories together.

The GNU project in not just about developing and distributing free software. The heart of the GNU project is
an idea: that software should be free, and that the user's freedont is worth defending. For f people have
freedom but not value it, they will not keep it for long. In order to make freedom last, we have to teach
people to value it.

The GNU project's method is that free software and the idea of user's freedom support each other. We
develop GNU software, and as people encounter GNU programs or GNU system and start to use them, they
also think about the GNU idea. The software shows that the idea can work in practice. People who come to
agree with the idea are likely to write additional free software. Thus, the software embodies the idea, spreads
the idea, and grows the idea.

This method was working well- until someone combined the Linux kernel with the GNU system (which still
lacked a kernel), and called the combination a "Linux System."

The Linux kernel is a free Unix compatible kernel written by Linus Torvalds. It was not written specificalty
for the GNU project, but the Linux kernel and the GNU system work together well. In fact, adding Linux to
the GNU system brought the system to completion: it made a free Unix-compatible operating systeth
available for use.

But ironically, the practice of calling it a "Linux system" undermines our method of communicating the
GNU idea. At first impression, a “Linux system” sounds like something completely distinct from the "GNU
system." And that is what most users think it is.

Most introductions to the "Linux system” acknowledge the role played by the GNU software components.
But they don't say that the system as a whole is more or less the same GNU system that the GNU project has
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Ademas Linux al ser un sistema compatible/basado en UNIX es ideal para trabajar con
redes, para colocar un servidor de paginas Web, FTP, chat o bbs (ademas de ser mas
estable, digamos menos propenso a fallos que Windows) y permitir la administracion de
recursos, es decir que usuarios tienen acceso a que servicios dentro del sistema. Como
proyecto seria tomar estas maquinas que estan empolvandose y cargarlas con Linux
(Slackware o Freebsd) y de entrada probarlas como servidores Web, aunque la idea de
correr un BBS es lo siguiente en mente, ya que como se obtuvo de conclusiones en un
trabajo anterior "...no importa el grado de sofisticacion tecnolégica sino el uso que se le de
a tal o cual tecnologia, es decir por si misma no va a acabar con nuestros problemas y
depende mucho del uso que le demos los resultados que vamos a obtener..."* asi aun

been compiling for a decade. They don't say that the idea of a fre¢ Unix-like system originates from the GNU
project. So most users don't know these things.

This leads many of those users to identify themselves as a separate community of "Linux users", distinct
from the the GNU user community. They use all of the GNU sotware; in fact, they use almost all the GNU
system; but they don't think of themselves as GNU users, and they may not think about the GNU idea.

It leads to other problems as well- even hampering cooperation on software maintenance. Normally when
users change a GNU program to make it work better on a particular system, they send the change to the
maintainer of that program; they work with the maintainer, explaining the change, arguing for it and
sometimes rewriting it, to get it installed.

But people who think of themselves as "Linux users" are more likely to release a forked "Linux-only”
version of the GNU program, and considered the job done. We want each and every GNU program to work
"out of the box" on Linux-based system; but if the users do not help, that goal becomes much harder to
achieve.

So how should the GNU project respond? What should we do now to spread the idea that fredom for
computers users is important? We should continue to talk about the freedom to share and change software-
and to teach users to value these freedom. If we enjoy having a free operating system, it makes sense for us
to think about preserving those freedoms for the long term. If we enjoy having a variety of free software, it
makes sense for to think about encouraging others to write additional free software, instead of additional

proprictary software.

We should not accept the splitting of the community in two. Instead we should spread the word that "Linux
systems" are variant GNU systems- that users of these systems are GNU users, and they ought to consider
the GNU philosophy which brought these systems into existence.

This article is one way of doing that. Another way is to use the terms "Linux-based GNU system" (or
"GNU/Linux system” or "Linux" for short) to refer to the combination of the Linux kernel and the GNU

system.

Copyright 1996 Richard Stallman

(Verbatim copying and distribution is permitted without royalty as long as this notice is preserved)

The Linux kernel is Copyright © 1991,1992,1993,1994 Linus Torvaldis (others hold copyrights on some of
the drivers, file systems, and other parts of the kernel) and is licensed under the terms of the GNU General
Public License" Ricart (1998).

52 Los microprocesadores de la familia compatible con Intel® llevan una numeracion x86 asi existe el 8086
de de las primeras PC que tenia 29,000 tramsitores, el 80286 con 125,000 transistores , ¢l 80386 con
275,000 transistores, el 80486 con 1,200,000 transistores y si mal no recuerdo el Pentium 111 (805861117)
tendra cerca de 6 millones de transistores todo ¢sto en un espacio menor a lem. Pilgrim (1993)

& Mattinez (1998).
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cuando las maquinas sean "obsoletas" desde el punto de vista "capitalista" bien podrian
servir para prestar dos servicios que no da la universidad, dar espacio para las "paginas
Web" de los estudiantes y correr un BBS.
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Hay 159 Usuarios.

Mactans
Webman
Genma

La Imagen
Ainda
Buhito
Drakko
Eritta
Fresita
Aolivar
Cacos

Pagi

Genie
Silviana
Bonovox
Verbato
Ice Cat
Tragafuegos
Caray
Gordita
Batzy

I Olaya
Yipo

CABLE
Columbia
Cianuro
!SuperX
Zafiro
Supervampiro
ALVARO
Lastdragon
Rivas
Dedos
Lucky
Yayis
%$Pakal Na
Chess

Arm
*England
*<Conectandose>

Anexo 1

Nombres de usuarios en BBS (ITESO). Lista corta: Aqui podemos observar la variedad de
nombres que seleccionan los usuarios para ser conocidos en un sistema.

(9, 22113

Misterios
Super Sayajin
Fallen Angel
BYT

Grande

Angy

Claudeth

Prrr

Princess Edith
LA LEY
Atrevido

Hanna
Expectrumlibiduxsl
%Letrita

Kutty

Estanga

LadyDi

Aspen

Pinky

Mascota

Nil

Ultra

DOOMSDAY
Litzzie

Ryouga

Marioh

Mine

El Espia

Dr Stonecold
Fasantana
*Celyn
*<Conectandose>
ICEMAN

El Cucaracho
Utopia
*GASPARIN
Fernando

Halo

*Lalys
*<Conectandose>

SMSS

VEROS
TLACAELEL
SASHA

Henri
Apocalipsis
Pj Yield
Nido
Sofillita
The Watcher
Cable
Javierarenas
%Beariver
EJr

RITA
*Oset

DarkdJd

Neehe
*Wenny
Requiem
Crack

Ricks

Sailor
Wuaira
Tortilla
Tuxtlagtz
Target
Redimido
*Esoptron
Dotabyx
Gela

Himmel
Skeet

Gasby

Clman

1Sicol
*Bricio
*<Conectandose>
*<Conectandose>
*<Conectandose>

Dreamwalker
Joselui

Sme

Pietro

%Daluiso

Arturo
Yanely
Betito
ANTHAREZ
Alenka
Bonys
Scarlett
Taveo II
Picasso
ADRY
Amir
Thunder
*Unicorn
Ben
Basf
Azteca
Armagedon
Vedder
Mario R
Taube
Ctavo
Lucerin
PAK
Icaro
*Goose
Dart

Net
Minix
Eimy
Diosa Hathor
Jacim
Pichoncito
Pulpin
Miller

Lista Larga de Usuarios, es curioso tambien apuntar la variedad de cosas que esta

"haciendo" cada quien.

Hay 149 Usuarios. (147d, 21:27)

Nombre del Usuario En Linea Haciendo

Diet Coke Boy * 3:38 lifes2shortd4thingsth@dontlast
Marioh 2:02 Azul, Azul

Palillo 1:58 Just Being

Nightwing 1:57 Orgulloso de til!! :)

Jax 1:56 tu lo sabes...

Bruj 1:45

Lunocn 1:44 REVISA ESTE PROFILE****=)....
ATHOS 1:42 disfrutando mi mortal espera3
Metal * 1:42 te amo Lizzy!

Arnolin 1:38




Hechizero
Abraxas
Tavo II
TAKO
NetHunter
Wolken
DaLuiso
Genma
Pequelady
Lucifer
Enerita
Cro

Loyal
Ponchomc
Ayor
Normiux

Expectrumlibiduxsl

Lizzy
Cachanilla
Tazz
Tumitak
T

FUMADO
Trakker
Rogher
Spree
Antonr
Medellia
Mia
Tomcat
Goch
YUDI
Darkstar
Carloss
Snap
Alma

Scarlet Spider

Racheli
Avathar
Lolita
Classic
Pippen
Aketzallis
Cyberman
Senna
Druillet
Galadriel
Fischer
CRIPTOS
Manuel
Rojinegra
Laloman
JUDY
Huitre
PACHORRAS
Skip
Richi
Bierhoff
Padrino
Estigio
Columbia
Jorginho
Naoclinco
Faulenzer
ADRY
Nitrato
Leoncita

1:34
11231
1:22
B
1218
1:18
316
1215
1315
13113
1:12
1ida
1:10
L1410
1:09
1:08
1:06
1:05
102
1:02
1:00
0:59
Q259
0:56
0:56
0:56
0:54
B:51
0:51
0:49
0:47
0:46
0:45
0:44
0:43
0:42
0:41
0:41
0:39
Q237
0:37
0:37
0:36
D:35
0:35
0:34
£:33
0:32
0232
0:32
0:32
0:31
G130
230
0:30
0:29
0:29
0:29
0:28
0:28
0:28
0:27
0:26
0:2¢
0:26
G225
0:25

MURIENDO LENTAMENTE
Cro
Bailando sin salir de casa!

ARk P .0 B os B G R R
moli aussi Genma

je t' aime...
10ylvidaQ'vivir!!!

Cien Afios de Scledad....

MeGusTaVerTeAnDarEnCuEroS

Abraxas ;

BUSCO DEPARTAMENTO EN D.F.
extraniandote NAHARA!!!
Jazmin:.. -Jazmin..« ¥

Busco a Hector Rene, NL
o==}==Expectrumlibiduxsl===>

Mis ultimos momentos...

De guien?? Mio???

Con Cybernivia nueva.. :)

Esperando el MOMENTO INDICADO
Hagamos el amor no la guerra

: ( onde andaras?! i misS you
QuieroGritarQueTeAmoGabriela!

Tyres...Tres.. . PrEs. . TRES])., .

FORZA NO CU
CadaVezMasDentroDeMiCorazon. .
Cambiande por mi felicidad...
LA VIDA NO ES TAN BELLA.
Shinseiki EVANGELION NGE

zaz...SE ACABO STEREC SOUL...
'1pbla bla bla bla bla aggggg!
ME FELICITO, HOY ES MI CUMPLE
ES MEJOR ASI... =I

Soy feliz...

QueVIVANlos estudiantes UNAM
scheize uber alle
PorQuélaVidaEsTanContradictor

Demonologia del punto mosca
De Guadalajara y tu?
TE AMO CARLOS shx*#**

ESPERANDO AQUI (POR TI) :*****
matande cucarachas

CaNtAnDo A mI aMoR ;)
Buscandote en el Universo

YA SOY INGENIERC..... )
DejadQuelLasNifiasSeAcerquenAMi

Sembrando Muertos

REVIVIENDO....

Pensando en Ti..
esperandote




Ellen

Ice Cat
Nahara
Bremon
England

INDY

CaesaR
Petty Rojo
HenSoft
Primero
Wolvie

SLASH

Noel

Polvo De Angel
LuMiNiTo
Mini

Maarite

The Fan

Nox

Zeta

Moroni
Discreto

Axe

GREG
Katioska
Blade Singer
Morrison
TINTAN
Indecisa
Karo
Pequenya
Madre De Dos
Supersonic
Oriordan
Pichoncito
Cristalina
Masso

Raulgb
Haragan
Arkainer
LALABELL

El Pibe
Yoshua

Goten
<Conectandose>
Elyzk

Kenly

Renop

Lmrg

Yasita

Melia
Juanito Podrido
Cri

Bonovox
Jessy

Janiss
Bioloco
Fanny

Praga
WeaponX Alpha
Kaze

Shost

Sgrim
ManiaC
<NUEVO>
<Conectandose>

CHITO

0:24
D223
D23
Q23
Q22
0:22
0:20
0:20
0:20
019
0:19
0:19
0:19
0:19
0:18
0:16
0:15
0:15
0:15
0:18
0+15
0:15
0:14
0:14
0:14
0:14
0:13
0213
0:13
4 J 1
3 5
Bei2
e
0rl1il
Q:31
G:11
0:11
9:11
0:10
0:10
0:10
0:10
0:08
0:08
0:08
0:08
0:07
0:07
0:06
0:06
Q: 05
0:04
0:04
0:04
0:04
0:04
0:04
Q:03
0:03
0:03
0:03
0:02
0:02
0:01
0:01
0:00
0:00

!! IMARANATHA! ! !

NoImPoRtAgUeElSoLsEmUeRa. .
SALVEN A STEREOC sSOUL !!'t!

CIERRE DE SEMESTRE !!ittititiitl
SOY UNA NIRatptititiii1iiny
Programando en Visual Basic 6
Disfrutando FreeBSD
DarkAgeIsOfficiallyOver

MEN AT WORK.

Mud: pitic.com.mx 5000

AHORA YA SOLO.'!

Quiero Estar Contigo IX =**
paseando en Miu

FeLiZ!!!

Esperando poder postear...
Blowing the Time!!

Carpe Diem!!

Ando Afdnico

tanto espacioc..... y COINCIDIR
ya regrese!!iliteittinttl
Viendo buenos amigos

nada

Imaginame y resucitame...
Sabes...La Soledad Es Fiel...
hola a teodos!!
QUIEROestarENelINFINITO
Saborendo mi...cigarro..

R A MO SANDRA....
Bury The Hatchet
ILoveYouBaby! ! TeAmoChioXs!!:*

.. j*—¢Estas Alli?-*!
Por fin con ella para siempre

WiSHing I WaS tHeRe WiTh You.
Apoyenme no los defraudare

ken..te voya acusar con tu ma
pronto estare contigo 3k Rkkkk
El hombre musical!

hay algun rayado(a)
wIsHuWeReHeRe :)

Solo Te Espero a Ti :**
vendo HUB ciscolé02
Buscandote...

:) SOY FELIZ :)

como siempre trabajando...
Trying to stay calm...

just killing some time....
Aqui nomas
Pidiendo receta para dormir




Rocio

Vartav

Salome
<Conectandose>
<Conectandose>

0:00
0:00
0:00
0:00
0:00

ek ke _k_k_k_ ko kok_k_k_k_k_*k

Amando a la Vida!!
matare si debo!!




Anexo 2

Lista de BBS en México
(esta lista no planea con mucho ser total, dada la dinamica propia de estos sistemas ademas
de la propia dinamicidad de la RED)

Nombre DNS IP

Aloha BBS  alohabbs.masago.com.mx 148.245.119.202
Club club.gdl iteso.mx 148.202.10.6
Cetys BBS  cetysbbs.mxl.cetys.mx 158.122.1.9
Fimee clubfimee.ugto.mx 148.214.22.100
Leyendal leyendal.com.mx 200.23.107.74
Olympus bbs.udg.mx 148.202.3.65

Rhon bbs.rhon.itam.mx 148.205.11.12




Anexo 3

Informacion de usuarios de BBS (Profile), en los sistemas se puede tener ocultos los datos
personales o abiertos y visibles a todos, aqui hay ejemplos de ambos tipos, también se puede
usar un pequefio espacio para comunicar a los demas lo que le gusta a uno o lo que no,

poner su cancion favorita o hasta hacer comercial.
Ver los datos de> Genma

*k* Genma *** may the source be with you!

Victor Manuel Martinez Martinez

Tomas Vazques #157, San Pedro Iztacalco, 08220
Mexico, DF, DF, Mexico

6967485

mm*v0567@tochtli.uam.mx
http://www.geocities.com/Tokyo/Towers/1811

Estd EN LINEA hace 0:04

Soy un aficionado al MANGA y el ANIME Japones, miembro fundador del club Anime
Project, Watashi wa otaku desu :), Aunque estes aqui. No logro acercarme a ti,
aungue estes junto a mi me parece estar en el otro extremo del universo.

Ni siquiera gritando como un ni&o, ni callando como si fuera una estatua de
piedra, conseguiria que te acercases a mi. Aungue estes aqui.

Mi e-mail en la UAM cambia trimestralmente por lo gque te recomiendo si deseas
contactarme utilices vicm3@hotmail.com o vicm3@geocities.com

Ver los datos de> Trunks

**%* Trunks *** Ayanami, Ayanami, Ayanami!

Manuel Medina Gonzalez

Gomez de Mendiola # 983-6, Progresoc, 44730
Guadalajara, Jalisco, Mexico

6430008

mgmé62993@cucea.udg.mx

Ultima entrada el Mie 18 de Ago de 1999 9:34 (CDT)
Hace 17:53

Hay dos tipos de personas en este mundo: Los dque actuian por darle gusto a la
sociedad y los que se salen del estereotipo impuesto por ésta. Ser de los
primeros es muy facil. Pero ser de los segundos implica muchos sacrificioes.
Quizas te quedes sin amigos. Quizas te quedes sin amor. Quizas seas sefialado
como un desadaptado y anormal. Quizas te haran burla, porque sabras lo que
significan los valores morales, y no querras perderlos. Quizas te digan dque ya
es muy tarde cuando quieras adaptarte a ellos. (A quién perteneces ta?

Mail> Mensaje 289 (6 mas) ->
Ver los datos de> Aisling
®kk Aisling *** Temptresses like me...

Zapopan, Jalisco, Mexico
(3) 6 10 00 44
micheliu@vinet.com.mx
http://come.to/tyander

Ultima entrada el Mie 18 de Ago de 1999 22:17 (CDT)
Hace 9:00

Despues de un tiempo mas o menos largo, estoy de vuelta. Donde estan mis
amigos? No podriamos continuar ahi donde nos quedamos la ultima conversacion?
Por cierto, si quieren un buen consejo, no abran cuenta en Hotmail. Yo tuve
que mandar a volar la mia, debido a exceso de dificultades. Ahira estoy en
micheliu 71@yahco.com, a sus ordenes.




(Dicen que van a invitar a Bill Gates a la fiesta del milenio en Zacatecas.
Sera para iniciar otra Guerra de los Pasteles?)

Cartoons>
Ver los datos de> (Oscarito) Lucerin

rd* Lucarin feliz y so;ando!

guadalajara, jalsico, mexico

Esta EN LINEA hace 1:43

M US I C A: RAVE, DANCE, NEW AGE, grupos como THE CARDIGANS, GARBAGE, REM,
RADIOHEAD, DURAN DURAN, DEPECHE, THE CURE, NO DOUBT, entre muchos mas!
ESTUDTIOS: Ing. en computacion, UNIVA

T RABAJ 0: Lucent Technologies, tecnica electronica

GUSTO S:Me gusta la astronomia, leer, cne, antros, cafes, etc

DATO S: 22 afios, Maria de la Luz (LUCERO) y tapatia :)

Cartoons>

Ver los datos de> (Oscarito) Gyss

* % % GYSS 4
<Nuevo>

guadalajara, Jjalisco, mexico
gkuri@icb.gdl.uag.mx

Estd EN LINEA hace 0:11

Cartoons>
Ver los datos de> (Oscarito) CRIPTOS

k%% CRIPTOS *** Demonologia del punto mosca
Accionista [Muds, Conflicto En Chiapas, LPC]
criptos@intelligent.networks.com.mx

http://the-crow.uan.mx

Ultima entrada el Jue 19 de Ago de 1999 8:28 (CDT)
Hace 1:02

e e Punto mosca

Cartoons>
Ver los datos de> (Oscarito) Gandalf

ke Candall kek Dictator For Life.
Dictador [Lobby, Unix, Seguridad En Computo]

Ultima entrada el Mie 18 de Ago de 1999 17:42 (CDT)

Hace 15:34
Nine megs for the secretaries fair, | One disk to rgle them all,
Seven megs for the hackers scarce, | One disk to bind them,

Five megs for the grads in smoky lairs,| One disk to hold the files




Three megs for system source; | And in the darkness grind 'em.

Cartoons>
Ver los datos de> (Oscarito) SCOUT

k%x*k SCOUT *** Tirandela...

Presidente [Asesores Y Presidentes, Accionistas Y Consejeros, Presidencial
LEC. Miguel Angel Favela Contreras.

mfavela@acnetgdl .net

Ultima entrada el Mie 18 de Ago de 1999 20:15 (CDT)
Hace 13:17

7 e ==t p)

/: s i prmm e e
<\ .‘__Ifl . /|
S : : 2 Ceteris Paribus!!

e T | e 1 .
. ... - F .

7 oa iyt st nfavela@guadalajara.net
http://guadalajara.net/~mfavela

Cartoons>




Anexo 4

"Emoticons" o dicho de otra forma las caritas, simbolos y abreviaciones comunmente
utilizados en la RED. Como todo es una lista incompleta, puesto que cada quien agrega a
cada momento cosas que gusta de representar buenos ejemplos son:

A N <- Oriental sonriendo

A * <. Ojo morado

- - <- Otro oriental

>Date: Mon, 26 Apr 1999 12:03:26 -0500

>To: Elizabeth

>From: mmmv2054@tochtli.uam.mx,vicm3@hotmail.com
>Subject: Emoticons!

@@ RareGaZz #5 Q@
texto numero 7 de 13
\./\./\./ La Super-Mega lista de emoticons \./\./\./

>> Llevadas hasta el rico placer de tu sistema por los chicos de raregazz <<

"Is this truly elite?" New York Times 2/21/97
"I never saw so many emoticons!! is this real?" Herald Post 2/16/97
"So many smileys, so little time . . ." IRC Junkie

"Where's my taco!" lepompeitor
Y p

Smileys Basicas:

$=) humor.

1=> variante de humor.

8~} variante de humor.

| triste.

=< variante de triste.
% variante de triste.

) lengua en la mejilla.
! pie en la boca.

) para preguntas tontas.
{1} para mensajes que necesiten casco de bicicleta.
(8-) para mensajes que traten de buhos.
Ai=) para mensajes de baseball.
d -0 guitarte el sombrero.
[+ para los que usan la gorra al revez.
= para mensajes que traten de guerra atomica.
o>-<|= para mensajes con interes para mujeres solamente.
~= una vela, para denotar las flamas.
= con un ojo cerrado.
=9 pon tu dinero en tu boca.
BT malo con sonrisa (sarcasmo)
gt malo con sonrisa (sarcasmo)
| =<> cara besando.

=] una persona con harmonica.

Q=) para aquellas almas inocentes.
EE4d para un robot.

s3] alguien con gran nariz.

t%) % alguien con acne.

=:1-) cabeza de manguera.

s=*) a punto de vomitar.

2=} alguien bien wvestido.

Bi~) pequera nida.

VVVVVVVVVVVVVV\fV\-"VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVV

:=)-{8 gran ni=a.




> #-) alguien crudo (se la paso de fiesta toda la noche).
— b alquien que acaba de comer algo agrio.
S o i) un admirador de Mr.T
b | alguien resfriado.
— > L=y alguien sin una ceja.
> ] gorila.
— ¥ s buceando.
2Py fresco.
_ % ) dormido.
— - S8 con un ojo.
> 1=) dos narices.
- - con boca grande.
>
> Varioa:
- >
> =:-H jugador de la NFL.
— > -=$#:-) mago.
> oenY - dpdio.
> #:0+= Betty Boop
— > =|:-) abraham lincoln.
> =):~) tio sam.
— > (=:]:-) Gemelos.
> twmf realmente pasado (de drogas).
_ > el hombre invisible.
- > {:\/ sonidoc como pato.
> 3=0
— > 1 =0
> %+ el perdedor de una pelea.
> [=% una persona zurda.
] > =) alguien que ha estado frente a un monitor demasiado tiempo.
- borracho.
— - robot.
> 8=) alguien con lentes.
> B:-) lentes en la cabeza.
i > ::-) alguien que usa lentes normales.
> B=) lentes con gran armazon.
a— > :-{) alguien con bigote.
> :={} alguien con lipstick.
> {:=) un usuario con toupee (peluca).
- > }:=( peluca hacia arriba.
> 1= vampiro.
— > a=F vampiro con un colmillo perdido.
> i=~( llorando,
> a=~=) tan feliz 'gue llora.
- > :-@ gritando.
> i=§ alguien con frenos.
- > ny nariz rota.
> =& lengua amarrada.
» 4+-:-) el papa o algun sacerdote.
— > |=-0 bostezo.
b B o fumador.
—_— ol fumador con pipa.
¥ pep Nyahhhh! (lengua de fuera).
> 1=5 alguien hizo un comentaric inccherente.
-— > 1=D riendose (de ti).
> =X labios sellados.
— > <|-) un asiatico.
> 1=/ un esceptico.
> C=:-) un Chef.
— > *<:-) alguien con gorro de santa claus.
- Sl Uh oh!
p— > *:10) Bozo el payaso.
> E-:-) un operador de radio amateur.
> 1=8 chupando sus labios.
e > %-6 sin cerebro.
> [:-) wusando walkman.
- ¥ fel egghead (cabeza de huevo).




> @:-) alguien con turbante.
— - S sonrisa mutante.
* H={ alguien que acaba de morir.
> C=}>;r*{)) Mega-Sonrisa.
e Sy escupiendo tabaco.
} :_l ”
Ji— > :—#| mucho bigote.
> 4% banquero.
5 punk-rocker.
s = (los verdaderos punks no sonrien).
5 sacerdote.
— > tocando la nariz con la lengua.
> sonrisa desilusionada.
> sonrisa crusada.
- R cantando el himno nacional.
e despues de un comentario raro.
— > "gque tengas un dia ordinario".
> gano la loteria.
> hee hee.
__ e religioso.
> 8 :-I mago del unix ("RareGazZz?).
e > X=( suicidio.
> >:-< enojado.
> Q:-) recien graduado.
- > =g australiano.
> M:-) simbolo de respeto.
— > =l rigide.
> 1-))) sobrepeso.
> 1=G= fuma cligarros.
- > \:-) usa sombrero frances.
> ]:-> es el diablo.
e > B=:-) chef.
> $-) yuppie.
> {{-}}} refugiado de los 60's
ol > :1<()  pertenece a una tribu africana.
> <:-) un vietnamita.
— >
> |0-0| <-- Deep Blue
> Pz
- >
> Animales:
— >
> 8) rana.
> B) rana con lentes.
> = 1) salamandra.
> =B) cerdo.
e > 3:=-0 vaca.
> #3=<  perros
> pgq ' #' toro.
- > i elefante.
B N pajaro carpintero.
j— i) el gato de alicia en el pais de las maravillas.
> ~~~~8} wibora.
>
-— > oS
> / \
— > L -BRIP |
- | | un muerto.
) ———————
- »
> Diccionario de Smileys.
- >
> :-) Sonrisa basica. Esta sonrisa es usada para terminar un comentario
> sarcastico o chistoso.
- - > ;=) Cuando se hace un comentario sarcastico. Es algo como "no me odies por
> lo que acabo de decir”.
= > :—-( Esta sonrisa significa un desacuerdo o el usuario esta deprimido.

e RIS S




>
>
>
>
>
-
>
>
>
>
e
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>
>

:~1 Sonrisa indiferente.
:-> Sonrisa sarcastica y amarga.
>:=> El usuario acaba de hacer un comentarioc maligno.

Acciones.

o/ mano levantada.
\o/ aleluya!
t © ) ( o) hooters.

Para los lamers de American Online.

8L feliz.
*{"~ Variacion de feliz.
@l@ demasiadas horas en el monitor.

Para usarse en IRC.

[nombre] = abrazo.

{nombre} = abrazo calido.

LOL = Laughing Out Loud

OTF = On The Floor (de la risa)

ROTFL = Rolling On The Floor Laughing

AFK = Away From Keyboard
BAK = Back At Keys
BRB = Be Right Back

NIFOC = Nude In Front Of Computer <-- Yikes!

RareGaZz@Bigfoot.com




Anexo 5

Se ha hablado en muchos textos de los fanaticos de la computadora, de los entusiastas, de
los piratas informaticos, los aficionados, los adictos, sin embargo en espafiol y
desgraciadamente en general los medios masivos han tendido a dar significados diferentes a
la palabra "Hacker", aqui una historia del "Hacking" y la definicion original (la historia por
que permite ver la dinamicidad de la red y a la vez habla de las personas y no de la
tecnologia)

To: nyehya@erols.com

From: vicm3@hotmail.com

Subject: Epidemias virtuales e imaginarias
Ce:

Bcece:

X-Attachments:

In-Reply-To:

References:

Saludos, aqui de tu aferrado lector, acabo de terminar de leer tu articulo cuyo nombre lleva
el subject de este correo, me parece muy interesante, sobre todo la entrada de un internet
pacifico donde todos se ayudan unos a otros, sabes existen muchas historias al respecto de
como se ha ido desarrollando la red, una que esta muy interesante y la pone desde el lado del
desarrollo tecnolégico es Virtual Communities (www.rheigold.com), tambien Raul Trejo
Delabrego (La nueva Alfombra Magica, Usos y mitos del internet, Fundesco 19987) maneja
algunos aspectos interesantes... sin embargo algo que me parece se ha manejado muy mal en
los medios es la palabra Hacker , segun el Jargon File...

hacker /n./

[originally, someone who makes furniture with an axe] 1. A person who enjoys exploring the
details of programmable systems and how to stretch their capabilities, as opposed to most
users, who prefer to learn only the minimum necessary. 2. One who programs
enthusiastically (even obsessively) or who enjoys programming rather than just theorizing
about programming. 3. A person capable of appreciating hack value. 4. A person who is
good at programming quickly. 5. An expert at a particular program, or one who frequently
does work using it or on it; as in "a Unix hacker'. (Definitions 1 through 5 are correlated,
and people who fit them congregate.) 6. An expert or enthusiast of any kind. One might be
an astronomy hacker, for example. 7. One who enjoys the intellectual challenge of creatively
overcoming or circumventing limitations. 8. [deprecated] A malicious meddler who tries to
discover sensitive information by poking around. Hence "password hacker', "network
hacker'. The correct term for this sense is cracker.

The term "hacker' also tends to connote membership in the global community defined by the
net (see network, the and Internet address). It also implies that the person described is seen
to subscribe to some version of the hacker ethic (see hacker ethic).




It is better to be described as a hacker by others than to describe oneself that way. Hackers
consider themselves something of an elite (a meritocracy based on ability), though one to
which new members are gladly welcome. There is thus a certain ego satisfaction to be had in
identifying yourself as a hacker (but if you claim to be one and are not, you'll quickly be
labeled bogus). See also wannabee.

Asi ahora todo mundo anda pensando que los hackers son entes malignos que van a acabar
con la nueva "sociedad red" (termino acufiado por Manuel Castells en la obra del mismo
nombre), de hecho en esa misma obra ni hacker se utiliza se utiliza (y aunque no estoy
completamente seguro por que no tengo a la mano la version original en ingles y por que la
version en espafiol no la pudo revisar castells personalmente, -quien es fluido en espaiiol,
que si mal no recuerdo es su lengua materna:)-) sino "pirata", peor aun!, pero segun
Rheingold y otros autores (Hackers; Heroes of the Computer Revolution -- Steven Levy,
The Happy Hacker -- Carolyn P. Meinel -el de Levy no lo tengo pero lo he leido de manera
indirecta via otros autores, citas en Rheingold y en Roszack -El Folcklore de las
computadoras y el verdadero arte de pensar-) los hackers son quienes han en realidad
logrado que avance la Internet, son ellos quienes han logrado que las cosas hayan llegado
hasta donde estan, y que la tecnologia este ahora al alcance de los usuarios finales... por otra
parte quienes son los que estan empefiados en crear virus, worms, trojan horses (como el
backoriffice o el netbus) en general son adolescentes con ganas de publicidad... por ejemplo
el apéndice 3 del Jargon file habla de donde proviene realmente lo de Hacker pensaba hacer
cut & paste pero es realmente grande asi que mejor te mando la liga

http://www.mcs kent.edu/docs/general/hackersdict/03 Appendices (ademas de el la direccion
del archivo Jargon central http://www.tuxedo.org/~esr/jargon/) bueno y alo que iba los que
estan dandole en la torre al concepto y de paso creandole problemas a los usuarios, dandole
dolores de cabeza a soporte técnico (por no hablar de los webmasters y Root's -
superusuarios, administradores de servidores-) son los Crackers, otra vez citando al Jargon
File:

cracker /n./ One who breaks security on a system. Coined ca. 1985 by hackers in defense
against journalistic misuse of hacker (q.v., sense 8). An earlier attempt to establish "worm' in
this sense around 1981--82 on Usenet was largely a failure.

Use of both these neologisms reflects a strong revulsion against the theft and vandalism
perpetrated by cracking rings. While it is expected that any real hacker will have done some
playful cracking and knows many of the basic techniques, anyone past larval stage is
expected to have outgrown the desire to do so except for immediate, benign, practical
reasons (for example, if it's necessary to get around some security in order to get some work

done).

Thus, there is far less overlap between hackerdom and crackerdom than the mundane reader
misled by sensationalistic journalism might expect. Crackers tend to gather in small, tight-
knit, very secretive groups that have little overlap with the huge, open poly-culture this




lexicon describes; though crackers often like to describe *themselves* as hackers, most true
hackers consider them a separate and lower form of life.

Ethical considerations aside, hackers figure that anyone who can't imagine a more interesting
way to play with their computers than breaking into someone else's has to be pretty losing.
Some other reasons crackers are looked down on are discussed in the entries on cracking
and phreaking. See also samurai, dark-side hacker, and hacker ethic. For a portrait of the
typical teenage cracker, see warez d00dz.

cracking /n./ The act of breaking into a computer system; what a cracker does. Contrary to
widespread myth, this does not usually involve some mysterious leap of hackerly brilliance,
but rather persistence and the dogged repetition of a handful of fairly well-known tricks that
exploit common weaknesses in the security of target systems. Accordingly, most crackers
are only mediocre hackers.

Bueno a en mi opinién que en tu articulo mas bien te referias a los Crackers que a los
Hackers, pero tal vez podria ser el uso de la palabra en México.. pero aun asi yo prefiero
pensar en los Hackers a la manera de Levy, Rheingold y Meinel. ..

En fin ya tengo machismo suefio y mafiana tengo que levantarme temprano...




The History of Hacking
Here is, the history of hacking like it has never told before. Who are we?, where did we
come from? Where are going now?

Where shall we start? How about the World Sciencie Fiction Convention in Boston,
Massachusetts. Back then, in 1980, the Wold Cons were the closest thing we had to hacker
conventions. We're talking about a time when personal computers numbered in thousands.
Ted Nelson is running around World con with his Xanadu guys; his top sidekick, Roger
Gregory; H. Keith Henson, now waging war against the Scientologist; and K. Eric Drexler,
later to build the Foresight Institute. They dream of creating what is to become the World
Wide Web.

Nowadays guys at hacker cons might dress like vampires or have all sorts of body
parts pierced. In 1980 they wear identical black vaseball caps with silver wings and the
slogan "Xanadu: wings of the mind." The hotel staff has to close the swimming pool in order
to halt the sex orgies. We're insanely excited over the CP/M operating system and Apple and
those new 300 bauds modems.

Oh, but this is hardly the dawn of hacking. Let's look again at the boston area,
seventeen years further back, the early 60s. At the Massachusets Institute of Technology
(MIT) students are warring for control of school's mainframe computers. They use machine
lenguage programs that each strive to delete all other programs and seize control of the
central processing unit. Back then there are no personal computers.

In 1962 Paul Baran of the Rand Corp. Think thank, yes, the place that cooks up
strategies for fighting nuclear war and defeating the Viet Cong publishees a paper, On
distriuited Communications Networks. This is the birth of what becomes "packer switched
network" technology. Little does the outside world realize the earth-shaking events that
wiiifi follow. But computer scientists at MIT and the University of California at Los Angeles
(UCLA) see the future and join developing this new communications technology.

In 1965, ted Nelson, later to become leader of that silver wing-headed Xanadu gang,
first coins the word "hypertext" to describe what will someday become the World Wide
Web. Nelson later spreads the gospel in his book Literacy Online. The back cover shows a
Superman-type figure flying and the slogan "You can an must learn to use computer now."

But in 1965 the computer is widely feared a a source of Orwellian power. Yes as in
George Orwell's ominous novel, /984, that predicted a future in which technology would
squash all human freedom. Few are listening to Nelson. Few see the wavo of free-spirited
anarchy the hacker culture is already unleashing. Technology is our enemy, right? But LSD
guru Timothy Lear's daughter Susan begins to study computer programing.

Around 1966, Robert Morris Sr., the future NSA chief scientist, decides to mutate
these early hacers wars into the first "safe hacking" enviroment. He and two friends coda a
game they call "Darwin." Later "Darwin" becomes "Core War," a free-form computer game
played to this day by some of the uberest of uberhackers.

Let's jump to 1968 and the scent of tear gas. Wow, look at these rocks hurling
through the windows of the computer science building at the University of Illinois at
Urbana-Champaign! Outside are 60s antiwar protesters. Their enemy, they believe, is the
campus' Advanced Research Projects Agency computer system: Plato. Inside are nerdz high
on caffeine and nitrous oxide. Under the direction of Roger Johnson, they gang together
four CDC 6400s and link them to 1024 dumb vector graphics terminals. Plato becomes the




first realization of cyberspace. Plato terrifies the shaggy-haired protesters- it's 1984 on the
march?

Also in 1968 Great Britain's National Physical Laboratory sets up the first test
network to try out packet switching.

In fact, 1968 turns out to be the most portent-filled year yet for hacking.

Around Labor Day that year, the US Defense Department's Advanced Research
Projects Agency funds a second project to hook together foru mainframe computers so
reserchers can share their resources. Based at UCLA, this system doesn't boast the vector
graphics of the Plato system, Its terminals just show ASCII characters letters and numbers,
Boring, huh?

But this new network, which becomes know as ARPAnet, is eminently hackeable.
Whitin a year, its users hack together a new way to ship text files around. They call their
unauthorized, unplanned invention "email." ARPAnet has developed a life independent of his
creators. It's a history hat will later repeat itself in many forms. No one can control
cyberspace. They can't even control it when it is just four computers big.

Little do people who first link those four ARPAnet computers know that they have
launched the network that would grow forever.

In 1969 John Goltz teams up with a money man to found Compuserve using the new
packet switched technology being pionered by ARPAnet.

In 1969 Also is the year of a remarkable birth at Bell Labs as Ken Thompson inents a
new operating system: Unix. It si to become the gold standard of hacking and the Internet,
the operating system with the power to perform miracles of computer legerdemain.

Seteve Crocker writes the first RFC (request for comments).

In 1971, Abbie Hoffman and the Yippies found the first hacker/phreaker magazine,
YIP/TAP (Youth International Party - Technical Assistance Program). YIP/TAP essentially
invents phreaking- the sport of playing with telephone systems in ways the owners never
intended. They are motivated by the Bell Telephone monopoly with high long distance rates,
and hefty tax that Hoffman and many others refuse to paya as their protest against the
Vietnam War. What better way to pay no phone taxes than no pay no phone bill at all?

Blue boxes burst onto secene. Their oscillators automate the whistling sounds that
had already enabled people like Captain Crunc (John Draper) to become the pirate captains
of the Bell Telephone megamonopoly. Suddenly phreakers are able to actually make money
at their hobby. Hans and Gribble peddle blue boxes on the Stanford University Campus.

1972 the InterNetworking Working Group (INWG) is created to agree upon ARPA
protocols. Chairman is Vinton Cerf, later to become acclaimed for this and later work as the
“father of the Internet".

In june 1972, the radical left magazine Ramparts, in the article "Regulating the
Phone Company in Your Home" publishes the schematics for a variant on the blue box
know as the "mute box." This article violates Californian State Penal Code section 502.7,
which outlaws the selling of "plans or instructions for any instrument, apparatus, or device

intended to avoid telephone toll charges." California police, aided by Pacific Bell officials,
seized copies of the magazine from newsstands and the magazine's offices. The financial
stress drives them bankrupt.

As the Vietnam War winds down, the first flight simulator program in history unfolds
on the Plato network. Computer graphics, almost unheard of in that day, are displayed by




touch-sensitive vector graphics terminals. Cyberpilots all over the US pick out thei crafts:
Phantoms, MIGs, F-104s. the X-15, Sopwith Camels. Virtual pilots fly out digital airports
and try to shoot each other down and bomb each other's airport. While flying a Phantom, a
player sees a chat message on the bottom of her screen. "I'm about to shot you down." Oh,
no, a MIG on my tail. She drives and turns hoping to get her tormentor into her sights. The
screen goes black. Her terminal displays the message "You just pulled 37 Gs. You now look
more like a pizza than a human being as you slowly flutter to Earth."

One day the Starship Enterprise Barges in our simulator, shoots everyone down and
vanishes back into cyberspace. Plato has been hacked! Even in 1973 multiuser game players
have to worry about getting "smurfed"! (When a hacker breaks in to a multiuser game on
the Internet and kills players with techniques that are not rules of the game, this is called
"smurfing.")

1975. Oh blessed year! Under an Air Force contract, in the city of Albuquerque New
Mexico, the Altair is Born. Altair. The first microcomputer. Bill Gates provides the
operating system. Then Bill's mom persuades him to move to Redmond, WA where she has
some money men who wants to see what this operating system business is all about. The
seed that will grow into Microsoft has been planted.

Also in 1975, the US Defense Department, which still owns the ARPAnet, puts out
the welcome mat. Private computer networks begin to link up with it. the world of computer
networks is still friendly a global village where everyone knows everyone else and trust
reigns.

Remember Hans and Gribble? They join Silicon Valley's Home Brew Computer club
and choose Motorola microprocessor to build their own. They begin selling their computers,
wich they brand name the Apple, under their real names of Steve Wozniak and Steve jobs. A
computer religion is born.

The great Apple/Microsoft battle is joined. Us hackers suddenly have boxes that the
heck out of Tektronix terminals.

1975 is also the year that Raphael Finkel first released the Jargon File, which is the
dictionary used by hackers and other computer obsessives of all shorts.

In 1978, Ward Chistenson and Randy Suess writes the first personal computer
bulletin board software. Soon, linked by nothing more than the long distance telephone
network and these bulletin board nodes, hackers create a new, private cyberspace. Phreaking
becmoes more important than ever to connect to distant BBSs without running impossibly
high phone bill.

Also in 1978, The Source and Compuserve computer networks are now catering to
recreational users. Even though the interface is pure text, little more than email, chat, news
groups and file transfer protocol, users quickly dicover the possibilities. "Naked Lady" runs
rampant on Compuserve chat groups (actually quite staid in real life) and naughty files are
traded across the wires. The first cybercafe, Planet Earth, opens in Washington, DC. X.25
communications protocol networks reign supreme.

1979 is the year that Usenet comes to life, founded by Tom Truscott and Steve
Bellovin. It begins as a group of people sharing ideas and figuring out problems with Unix.
But soon Usenet news groups proliferate to discuss physics, aeronautics, sex, obnoxious
jokes, pets, and on and on.

In 1980, the "414 Gang" is raided. Phreaking is more hazardous than ever.




In 1980 ARPAnet begins planning for a mutation. This is completed on Jan. 1, 1983,
when it catapults from Network Control Protocol which had limited its reach to 256
computers, to Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP). Now ARPAnet
can span tens of millions of hosts! Thus in 1980-83 the internet is conceived within the
womb of the DoD's ARPAnet. The framework that would someday unite hackers around the
world is now in place. Plato fades, forever limited to four mainframes and 1024 terminals.

Famed science fiction author Jerry Pournelle discovers ARPAnet. Soon his fans are
swarming to find excuses -or whatever-to get onto ARPAnet. ARPAnet's administrators are
surprisingly easygoing about granting accounts, especially to people in the academic world.

ARPAet is a pain in the rear to use, and doesn't transmit visuals of fighter planes
mixing it up. But unlike the glitzy Plato, unlike the chatty Compuserve and Source... unlike
the network of hacker bulletin boards, people don't need to choose between expensive long
distance phone calls or phreaking to make their connections. It's all local an it's al free.

In the early 80s hackers already love to pull pranks. Joe College sits down at his
dumb terminal to hos university's DEC 10 and decides to poke around the campus network.
Here's Star Trek! Here's Adventure! Zork! Hmm, what's this program clled Sex? He runs it.
A message pops up: "Warning: Playing with sex is hazardous are you sure you want to play?
Y/N"

Who cant resist? With a "Y" the screens burst into a display of ASCCI characters,
then up comes the message: "Proceeding to delete all files in this account." Joe is weeping,
cursing, jumping up and down. He gives the list files command. Nothing! Zilch! Nada! He
runs to the sysadmin. They log back into his account but his files are all still there. A prank.

1981 the IBM Personal Computer swaggers onto the stage powered by Bil Gates
and his Microsoft MS-DOS operating system. The empire of the CP/M operating system
falls. Hard. Within the next two years, essentially all microcomputers operating systems
except MS-DOS and those offered by Apple will be dead, and thousand Silicon Valley
fortunes shipwrecked. The Amiga hangs on by a thread. Princes plunge, and son all self-
respecting hackers own their own computers. Sneaking around college labs at night in hopes
of making magic with terminals fades from the scene.

In 1983 a piece of ARPAnet buds off to form the US Department of Defense's
MILNET. Military funding of ARPAnet innovations wane. But the freedom and reach of the
network of networks that centers arount ARPAnet is so wonderful that ARPAnet lives on.
Some say that this is the year that the Internet was boern.

1984 the US National Science Foundation's Office of Advanced Scientific
Computing gets into the act. Building on ARPAnet, it creates the NSFnet, a civilian branch
of ARPAnet. Then the US National Aeronautics and Space Administration, National
Institute of Health and Department of Energy join the pary, laying more connections, linking
more computers. Outside the US, other networks also continue to grow and link. There are
now so many networks connected trough ARPAnet and Transmission Control
Protocol/Internet Protocl that we are calling this spontaneous creation of the Internet.

In 1984 Fred Cohen, at Carnegie Mellon University, writes his PhD. Thesis on the
brand new thing called computer virus.

1984. It was to be the year, though millions of Orwell fans, that the government
would finally get its hands on enough high technology to become Big Brother. We would all




be crushed into a faceless sea of identical automata, meekly working and shopping and void
dreams.

Instead, science fiction author William Gibson, Writing Neuromancer on a manual
typewriter, coins the term and paints the first picture of "cyberspace",

In 1984 the first US police "sting" bulletin board system appear. The internet now
links 1,000 computers.

The 80s are the war dialer era. Despite ARPAnet and the X.25 networks, the vast
majority of computers can only be accesed by discovering their individual phone lines. Thus
one of the most tresured prizes of the 80s hackers is a phone number to some mister
computer.

Computers of this era might be running any of dozens of arcane operating systems
and using many communication protocols. Manuals for these systems are often secret.

1986 NSFnet gets a 56Kbps backbone. This is the speed that we can get today with
cheap modem over an ordinary phone line, but back then it was a remarkable. That 56Kbs
backbone now spans 10,000 computers.

1988. Jarkko Oikarinen writes the first IRC (Internet Relay Chat) program. Now
hackers who have Internet access have a place to gather.

In 1988 Robert Tappan Mosrris, son of NSA chief scientist Robert Morris Sr., y§ the
son of the man who co-invented the Core War game, yes, son of the man who co-invented
safe hacking, writes an exploit that will forever be know as the Morris Worm. It uses a
combination of finger and sendmail exploits to break in to a computer, copy itself and then
send a copy after copy on to the other computers, gs’gortis with little comprehension of the
power of this exponential replication , releases it inet the internet.

Soon 10% of the 60,000 Internet hosts of that day are filled with worms and are
clogging communications links as they send copies of these worms in hunt of othe
vulnerable computers. Operators shut down the young internet as they scramble to diagnose
the worm and devise remedies. Morris is arrested, but gets off with probation.

1989 the NSFnet backbone is speeded up to a T1(1.544Mbps).

In 1990 ARPAnet formally dies. But only the death of name. Its users barely notice
the change, for the network that ARPAnet has become is now the Internet. It now spans to
100,000 computers, ten times as many as it held only two years before, 100 times what
linked in 1984,

1990 isthe next pivotal year for the internet, almost as significant as 1980 and launch
of TCP/IP. Inspired by Nelson's Xanadu and work and Xerox Palo Alto (PARC) Research
Center, Tim Benders-Lee of the European Laboratory for Particle Physics (CERN)
conceives of a new way to implement the hypertext He calls it the World Wide Web. In
1991 he quietly unleashes it to the world.Cyberspace will never be the same. Nelson's
Xanadu, like Plato, like CP/M, is to little, to late and fades. But the spirit Nelson unleashed
with his concept of hypertext is soon to revolutionize cyberspace

In June 1990 Mitch Kapor and John Perry Barlow react to the excess of the hacker
Raids and found the Electronic Frontier Foundation. Its initial pupouse is to protect hackers.
They succed in getting law enforcement to back off from the hacker community. Later the
EFF will fight those who would censor the Internet or violate the privacy of its users.

1991 the bussines world first invades the internet.




In 1992 US Vice Presidential candiadte Al Gore tells voters that if elected, he and
Bill Clinton will build a "National Information SuperHigway." The NSFnet backbone
upgrades to a T3 (44.736Mbps).

1993 over a million computers link together trough the Internet.

In 1993, Mar Andreesson and Eric Bina of the National Center for Supercomputingg
Applications released Mosaic, the first WWW browser that can show graphics. Finally, for
the first time after the fade of Plato, we have a decent cyberspace graphics! This time,
graphics are here to stay.

Mosaic takes the Internet by storm, driving a 341.643% annual growth rate in web
trafic that year. Adreesson goes on to co-found Netscape.

In 1994, Stanford University offers a free Usenet Search service. Email yout~
question, and their software emails you back with a relevant Usenet posts. It is the birth of
Yahoo search service. By the end of 1994 there are several competing programs that crawl
automatically across the Web indexing sites on behalf of searchers.

April 1995 the US National Science Foundation, which has been running the
Internet, turns it over into private hands. Advertising, which had been forbidden unde NSF
rules, is now officially unleashed. Privately-owned Internet Service Providers (ISPs) quickly
overtake academic institutions and the US Military as the primary way people can get on the
Internet. Even the old gray lady of cyberspce, Compuserve, has gotten her act together and
linked to the Internet. Across the planet, on online service after another links to the internet.

1996 is also the year when documentation for routers, operating systems, TCP/IP
protocols and much, much more begins to proliferate on the Web. The era of daring
burglaries of technical manuals fades.

Thanks to the willignes of hackers to share their knowledge on the Web, and mail list
such as Bugtraq (created on 1997), NT Bugtraq (1997) and Happy Hacker (Created on
August 1996), the days of people having to beg to be inducted into hacker gangs in order to
learn hacking secrets are now fading. The public reputation of hackers, which hit bottom in
the massive raids and arrest of 1990, is improving as people realize most hackers would
ratter fix problems than cause them.

But 1997 is also the year that attacks on ISPs aimed at driving those with
controversial views off the Internet become widespread. Tactics include reformatting hard
disks of Internet host computers and mail bombing large number of costumers of ISPs to
extort the owners of these ISPs into refusing service to those with the "wrong" political
views. Fallout from these atacks may son turn all hackers into pariahs, the inocent an guilty
alike.

Where next will the hacker world evolve? If you chose to be a hacker, you hold the
answer to that in your hands.

Section 5, Chapter 1 (Extract)
The History Of Hacking
Carolyn P. Meinel




